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HARDT OG BLODT TIL AMIGA

33 Mbyte harddisk

Harddisken og controlleren er fra det
amerikanske firma C Ltd., der harla-
vet harddiske til Amigaen siden
1986, og den er forberedt il at kunne
boote Amigaen med WB/Kickstart
1.3. Desuden kan den formatteres
med det nye FFS, der ger den ca.
dobbelt sa hurtig som normalt. Con-
trolleren kan styre op til 7 forskellige
ting samtidig, sdsom harddiske, la-
serprinter, scanner m.m.

Til Amiga 500 og 1000

Kickstart/ur modul

Til Amiga 1000. Modul med kickstart
1.3 samt ur/kalender med batteri
backup. Nar dette modul er tilsluttet,
starter Amigaen op med at bede om
Workbench med det samme. Det
har afbryder, s& man har mulighed
for at bruge en diskbaseret kickstart
nar man vil det. Med bade ur og kick-
start koster modulet:

1495.-

3',” diskdrev

Ca. 30 mm hejt. Beige/grat.

Med afbryder, bus og track-display,
som viser hvilket spor der lzeses/

skrives til 1 495--

3%, diskdrev

35 mm hejt. Beige/grat.
Med afbryder og bus.

1. klasses kvalitet til kun:

1345.-

995.-
Til Amiga 2000 (intern)
7495.-
2 Mbyte til
Amiga 2000

Vi har faet et lille parti 2 Mbyte udvi-
delser til Amiga 2000.

Begraenset antal
5850.-

Power Windows 2.5
Nyeste version af programmet der
ger brugen af intuitions faciliteter i
egne programmer meget nemmere.
Ved hjeelp af Power Windows kan
man designe brugerfladen for sit
program (dvs. screens, windows,
gadgets m.m.) og programmet vil
generere sourcekoden til enten as-
sembler, C, Modula-2 eller Basic.

745-‘

LatticeC V. 4.0

Kraftigt forbedret i forhold til V.3.03.
Bl.a. med relativ adressering, as-
sembler og FFP.

Direkte kald til ROM-rutinerne.

Viregistrerer alle kabere, som sene-
re kan f& opgraderinger meget billi-
gere end nyprisen.

1895.-

Aztec C 3.6

Med mulighed for at skrive assemb-
ler direkte i C-sourcekoden. Aztec C
understatter ogsa Amigaer med et
68020/68881 kort, og kan bl.a. lave
kode der bruger floatingpoint-pro-
cessoren direkte.

1 895-'

’Hurricane’-board

14 MHz 68020 og 25 Mhz 68881
seetter ekstra fart pa Amiga’en, spe-
cielt floatingpoint operationer. Kom-
patibel med 99% af alt hard- og soft-

ware.
Til Amiga 1000 7900.=
Ti Amiga 2000  8900.=

Quarterback 2.0

Dette er prorammettil atlave backup
fra sin Amiga-harddisk. Backup/re-
store fra tape-streamer eller op til 2
diskdrev samtidig. Mange faciliteter.
Formatterer disketterne samtidig
med kopieringen, hvilket er med il at
gere programmet meget hurtigt.

475.-

Flicker Fixer

Dette modul fierner fuldsteendigt
flimmeren ved interlace. Derudover
fiernes ogsa de synlige scanlinier
ved normal oplesning. Intet specielt
software nedvendigt. Kraever multi-
sync- eller VGA-monitor.

5750.-

Aztec source debugger
Denne debugger ger det vaesentligt
nemmere atfinde/rette fejlene i sine
programmer, da man bl.a. kan kere
programmet en sourcelinie ad gan-
gen, og hele tiden kan se alle variab-
les veerdi. Virker kun sammen med
Aztec C 3.6. 745-.

Aztec C + source db. 2395.-

AMCO
" data

2960 Rungsted Kyst

Ring og fa tilsendt vort katalog med
en neermere omtale af alle varer.

Priserne erincl. 22% moms. Vi sen-
der med post eller fragtmand.

Alle varer er med 1 &rs garanti.

TIf. 0276 64 62

16.00-19.00 Tirsdag-Fredag
10.00-13.00 Lerdag

DIGI VIEW v3.0 — Opgradering ........ccccccecece. 299,00 kr.
Den nye PAL-version 3.0 af Digi View er nu klar. Nu kan du digitali-
sere med Overscan (grafik helt til kant), Halfbrite (64 farver), og den
specielle Line Art mode til digitalisering af stregtegninger og logo.
Opgraderingspakke inkluderer v3.0 software og ny instruktionsbog
(kreever at du har Digi View i forvejen).

VIDEOSCAPE 3D v2.0 — Opgradering .......... 399,00 kr.
Med Videoscape version 2.0 kan man lave professionelle 3D objekt
animationer i HAM (4096 farver) med specielle raytracing lignende
effekter som glossy, matte og smooth-shading. Yderligere har ver-
sion 2.0 bl.a. support for Half-Brite, PAL og en forbedret version af
ANIM formatet, som nu fylder endnu mindre p& disketten. Opgrade-
ringspakke inkluderer v2.0 software og tilleeg til instruktionsbogen
(kreever at du har Videoscape i forvejen).

HVIS DU VIL HAVE OPGRADERET DIT SOFTWARE, SKAL DU:

1. Tage original-disketten fra (Videoscape kun selve programdi-
sketten).

2. Sende original-disketten, en bestilling (med dit navn og adresse)
og en check/postanvisning p& det ovenstaende belgb (som er
inkl. forsendelse) til:

WORLD-WIDE SOFTWARE
ENGLANDSVEJ 358
2770 KASTRUP

N=wl=k

INCORPORATED

og vi sender dig en opgraderingspakke (og returnerer selviglgelig
din originaldiskette).

OPGRADERINGER KAN OGSA FAS HOS DIN LOKALE FORHANDLER!
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nen.

S om den opmarksomme lzser nok har lagt marke til, er vi nu oppe pé 52 sider (heraf 18 i farver).
) Glad dig, denne udvikling fortsztter. Det har heldigvis vist sig at Amiga Magazine virkelig har
ramt et tgrt sted. Breve, telefonsamtaler og besgg har talt deres eget sprog og vi takker alle, der p4 en
eller anden made, har/vil bidrage til at ggre dette blad til det fgrende Amigablad i denne del af verde-

En af de helt store oplevelser indenfor computer-shows, var det store PC-Show i London
fornylig. Her oplevede man for alvor hvordan fremtiden ser ud for Amigaen. Lys, meget lys. Der bliver
produceret programmer i bunkevis. Ikke kun andenklasses oste-kloner men en masse supergode
kvalitetsprogrammer, bdde indenfor den serigse og den rene underholdningspregede genre. S& hvis du
er i tvivl om hvilken computer du skal vzlge (du har vel en Amiga, ellers stod du nok ikke og leste i
dette blad), vil vores rdd vare, kgb en AMIGA.
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THE
PERSONAL
COMPUTER

SHOW

14-18 SEPTEMBER 1988
EARLS COURT LONDON

PRESENTED BY PERSONAL COMPUTER WORLD

Th Personal Computer Show,

e som for nyligt blev afholdt i Lon-
don, var det 11. i en rekke af &rlige data-messer.
Begivenheden har i 4r skiftet navn fra "PCW-
SHOW" til "PC-SHOW", og det nye navn afspe-
jler en lang razkke @ndringer i forhold til
tidligere 4r. Europas stgrste computer- show er
blevet endnu stgrre, og arranggrerne havde der-
for besluttet at flytte begivenheden til Englands
stgrste udstillingshal; "Earls Court" i London.
En klog beslutning, nér man tager i betragtning,
at mere end 400 firmaer fra hele kloden var
mgdt op for at presentere deres produkter, som
dzkkede alt - lige fra tgrre spreadsheets til ren
og skar underholdning.

I &r var udstillingen delt op i hele tre haller; en
"Business Hall" for de serigse med slips, en
"Leisure Hall" for alt, hvad der havde med spil
og underholdning at ggre, samt en "Central
Hall", hvor den mere ubestemmelige mellem-
vare var representeret. Amiga Magazine var
selvfglgelig til stede under hele showet, og vi
kan nu tage vore priviligerede lzsere med p& en
gratis rundtur i enhver Amigafreaks paradis. 12
kvadratkilometer - uden gmme fgdder!

"There’s no business.."

Jeg indledte den fgrste dag med en kort visit i
"Business-hallen", hvor alle under 18 &r var for-
ment adgang. Men efter at have gennemtrevlet
hver eneste kvadratmeter métte jeg til min store
overraskelse erkende, at der ikke var sd meget
som eet eneste business-produkt at finde til Ami-
gaen!

Grundtanken bag opdelingen i tre haller var, at

den midterste hal skulle vere et samlende fo-
rum, der tjente som en naturlig overgang fra den
grd forretningsverden til den noget mere sprag-
lede underholdnings-industri.

Og det var betegnende nok netop her, at Com-
modore havde valgt at sl sig ned. Com-
modore har nemlig altid haft svert ved at finde
sine egne ben i det opsplittede computer-
marked, og da Amiga 1000 i sin tid blev lanceret,
satte man sig i udpreget grad mellem to stole.
Man kunne simpelthen ikke blive enig med sig
selv om, hvilken mélgruppe maskinen skulle t-
legnes.

I den senere tid har der varet spekulationer
fremme om nye Amigaer, og som reprzsentant
for landets eneste Amiga-blad, synes jeg det
ville vare naturligt, at legge ud med et besgg pa
Commodores stand.

Desvarre kneb det noget med nyhederne i 4r, og
det var tydeligt, at Commodore i stedet havde
valgt at sld pd romme over den opbakning, de
efterhdnden nyder fra de fleste software-huse.
Man havde sledes opstillet et veritabelt "teater"
med 100 tilskuerpladser, hvor reprasentanter for
Electronic Arts, Domark, samt en rekke andre
kendte firmaer, lgbende orienterede om deres
nye produkter til Commodores maskiner.
Naturlivis var der ogsé opstillet en masse com-
putere til almindelig demonstration, men der var
altsd ingen "Amiga 3000" iblandt.

Denne gang...

I det hele taget virkede heller ikke denne hal syn-
derlig interessant i Amiga-sammenhang.
Heldigvis var der et par spendende undtagelser.
Det nye engelske softwarehus "Mandarin" kun-
ne f.eks. berette om tre nye Amiga-spil, der
snart ser dagens lys: Pioneer Plague er et ar-
cadespil med elementer af strategi, men det, der
forst og fremmest ggr dette program s& interes-
sant, er, at det er det fgrste spil, der benytter sig
af Amigaens HAM-mode. Programmet er
skrevet af Bill Williams, som tidligere har arbe-
jdet for Cinemaware, og med 4096 farver pi
skzrmen pi een gang skulle det have gode
chancer for at skabe opmarksomhed.

Endelig gjorde Mandarin-folkene et stort num-
mer ud af Lombard/RAC Rally Simulator, der,
som navnet antyder, er en traditionel racing- sim-
ulation. Alle tre spil skulle vere ude til Amigaen
engang i efterdret. Microdeal holdt ligeledes
til i midterhallen, hvor de bl.a. kgrte en demon-
stration af deres kommende horrorfilm-licens
Fright Night. Titlen dzkker egentlig over to
spil; et action-spil af Steve Bak, hvor man som
vampyr skal bide s& mange som muligt i lgbet af
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GRATIS! ;zsten..

AMIGA FARVEMONITOR

MODEL PHILIPS CM8833 COMMODORE 1084
Oplosning 600x285 600x285

Lyd Stereo i Mono

Gron knap Ja Nej
Mulighed for drejefod Ja Nej

TILBUD 1995,- 2450,-

14” CGA Philips monitor 8CM852 til Amiga med ekstra hgj oplgsning

3,5” diskdrev m. bus og afbryder, 1.-klasses kvalitet ....cccomsnrrssecns 980,=
512 Kb RAM til Amiga 500 m. ur, batteri-backup,
original Commodore 1195,-

SEQIF-

STARLC-10 144 tegn pr. sekund
STARLC-10 Colour
STAR LC24-10, 24 nale, utal af fonte (NY)
STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek.
Arkfoder til alle LC printere
Farveband til alle STAR modeller (god pris)

Vi importerer selv vore disketter direkte fra anerkendte japanske og euro-
pzeiske fabrikker. Kvaliteten er garanteret hgj, og derfor giver vi 100%
garanti.

Varenavn Prisv. 100 Varenavn Prisv. 100
5,25” DSDD Bulk 48 tpi uden garanti .......... 2,65 5,25” DSHD High Density 96 tpi ATHANA ... 11,95
5,25” DSDD Certified Neutral 48 tpi ........... 2,98 5,25” DSHD High Density i plastb. 96 tpi KAO 13,95
5,25” DSDD Certified Neutral 96 tpi ........... 3,45 3,5” DSDD 135 tpi uden garanti ......couuuenee 6,99
5,25” DSDD Certified Neutral, 5 farver ....... 4,85 3,5” MF2DD 135 tpi, org. labels JapanKAO 8,98
5,25” SSDD Xidex i plastbox 48 tpi ... 4,90 3,5” MF1DD 135 tpi, KAO fra Japan .......... 9,95
5,25” DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4,90 3,5” MF2DD 135 tpi, KAO fra Japan ......... 10,95
5,25” DSDD KAO fra Japan 48 tpi . 6,50 Diskbox med Ias til 100 StK. ..evreern. . 90,00
5,25” DSHD High Density Neutral Originale Amiga-labels i 5 farver

datamedier SO FT 64 Forbehold tages for priszendringer.

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund Levering over hele landet.

01 64 55 11 Priser excl. moms
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12 timer, samt et adventure. Grafikken s under
alle omstendigheder ret lovende ud, og Mi-
crodeal péstdr, at hvis du kan lide at blive
skremt fra vid og sans - s er dette dit livs spil!
Af andre interessante Amiga-nyheder fra Mi-
crodeal kan nzvnes Major Motion og Turbo-
Trax, som begge er racerspil, samt Tangle-
wood, som er et musestyret grafik-adventure
med over 3000 lokationer at udforske.

"That’s entertainment!"

Som du nok allerede begynder at danne dig et
indtryk af, sd stod dette &rs PC-show helt i
spille-djevelens tegn, i hvert fald hvad Amigaen
angdr.

Det var da ogsa fgrst, da jeg tridte ind i den no-
get mere livlige underholdnings-hal, at
SHOWET for alvor begyndte! Der er nemlig
tradition for, at alle de store spil-producenter
hvert 4r konkurrerer indbyrdes om at treekke
flest besggende til med de stgrste og mest
spendende stande.I den henseende var Micro-
Prose igen i 4r en sikker vinder.

"Hgijt at flyve..."

Showets hoved-attraktion var siledes uden tvivl
at finde pd MicroProse’s stand. Dette
amerikanske softwarehus har som bekendt spe-
cialiseret sig i simulations-spil, og for at
markere sig havde de opstillet en vaskezgte
"PROKON X" simulator, hvor 14 personer ad
gangen kunne blive kastet rundt med fare for
liv og lemmer.

Da jeg havde stiet i kg nzsten en time, blev det
endelig min tur.. Spzndt kravlede jeg ind i den
store metalkonstruktionen og tog plads foran en
kempestor skerm. Kort efter lukkedes dgren
med en sagte summen, hvorpd mgrket ind-
hyllede os, og en gresgnderrivende stereo-
hgjttaler gik igang. "Welcome to the MicroProse
simulator..", forkyndte en munter mandestemme
pé drzvende amerikansk.

Skzrmen lyste op, og billedet af en rumferge
kom til syne. Straks kippede simulatoren vold-
somt bagud, og det gav et gisp i samtlige om-
bordvarende. "This simulator is computer con-
trolled...", dundrede stemmen ubekymret videre,
"..and as you know, computers NEVER make
mistakes!...TEN - NINE - EIGHT.." (p4 dette
tidspunkt begyndte hele maskineriet at ryste
voldsomt, og mens en forskrekket japaner p
sedet foran mig febrilsk forsggte at fi hold pa
sit kostbare video-udstyr, forsggte jeg forgaves
at fortrenge alle associationer til Challenger-

8

katastrofen!)

".THREE - TWO - ONE - ZERO!". Med eet
Igsrev simulatoren sig fra gulvet og for op gen-
nem taget af Earl’s Court og ud i verdensrum-
met! (Okay, miske ikke helt - men sidan
FOLTES det i hvert fald..).

Siden fulgte andre halsbrzkkende oplevelser
sdsom drageflyvning, motorcykellgb og en vild
flyvetur gennem et psykedelisk, abstrakt land-
skab af computergrafik, hvilket foregik til ton-
emne af vild synthesiser-musik.

Mere veltilrettelagt reklame skal man da vist
lede lenge efter! Men da jeg umiddelbart efter
talte med MicroProse’s direktgr - en vis major
"Wild" Bill Stealey (en typisk amerikaner, der
render rundt med et stort, drenget smil og pastir
han arbejder som radgiver for det amerikanske
forsvarsministerium) - viste det sig, at Amiga’en
tilsyneladende stir meget lavt rangeret pi fir-
maets prioriteringsliste, hvilket m4 siges at vaere
ret utroligt, nir man tager denne computers
enorme potentiale for simulationer i betragtning.
Produkichefen for Origin Software (hvis spil
distribueres af MicroProse) - Ray Evitts -
lovede, at rollespillene ULTIMA V og Times of
Lore skulle vare lige om hjgrnet, men da jeg
fornyligt talte med ham i telefonen, fortalte han,
at alle udsendte Amiga-eksemplarer af ULTIMA
V var blevet kaldt tilbage, fordi spiltesterne
pludselig havde fundet nogle oversete fejl i pro-
gramkoden. Som produkt-chef er Ray Evitts
ansvarlig for den slags, og ovenpi denne
forskrzkkelse er han forstdeligt nok tilbagehold-
ende med at give det endelige startsskud til
masse-kopieringen, fgr programmet endnu en
gang er set grundigt efter i krogene. Micro-
Prose’s helikoptersimulator Gunship skulle dog
vere ude til Amigaen i starten af 89 - kun et &r
forsinket!

&5 SHOW NEwsS



The big, bad birds!

Heldigvis behgver vi ikke vente s lenge p4 or-
dentlige Amiga- simulationer. Det blev klart efter
et besgg pd Telecomsoft’s stand. Telecomsoft er
en division af det britiske telefonselskab, og fir-
maet rdder over tre kendte spil-labels: Rain-
bird, Firebird og Silverbird.

Spillet jeg hentyder til er Starglider 2. Glad dig
til en grundig test i nste nr.

I mods®tning til "visse andre", si bakker Tele-
comsoft nemlig fuldt og helt op om Amigaen.
Firmaets energiske marketingschef - Ania
Makowska - kunne faktisk afslgre, at de hari alt
8 (otte!) Amigatitler pd trapperne, hvoraf de
fleste vil vaere klar til julesalget:

Verminator fra Rainbird er et actionspil, som
foregdr indeni en gigantisk treestamme, hvor det
vrimler med ulzkkert kryb, der bare venter pi
at f smidt mursten i hovedet. Spillet skulle have
250 skzrme, nydelig grafik og seje lydeffekter.
Ogs4 fra Rainbird kommer Weird Dreams, som
er netop dette - WEIRD! Her er nemlig tale om
et ekstremt surrealistisk arcade-adventure, hvor
man fra sin hospitalsseng rives ned i underbev-
idsthedens skumle dyb, hvor almindelige og
hverdagsagtige ting pludselig antager groteske
former. Kun ved at lgse de rigtige puzzles, kan
spilleren slippe helskindet tilbage til den "nor-
male" verden.

Eventyrlystne Amiga-ejere har kronede tider
foran sig, for FISH! er uden tvivl Magnetic
Scrolls’ skgreste adventure til dato! Her spiller
du rollen som en lille, uanselig guldfisk, som
har tilbragt hele sit liv med at svgmme rundt i et
lille akvarium. Men da selve planetens eksistens
pludselig bringes i fare af ondsindede sabotage-
handlinger mod verdens vandforsyning, beslut-
ter du at tiden kalder p4 handling! Hvis du
umiddelbart har svart ved at se, hvad en stakkels
guldfisk kan ggre for at rette op pi verdenssitu-
ationen, si vent og se!"Amiga-udgaven er ude tl
november.

& SHOWNEWS

Udgivelsen af Deja Vu II er sikkert en god
nyhed for alle, der har prgvet krafter med
I’eren. Som privatdetektiven Ace Harding bliv-
er du kidnappet af gangsterkongen Tony Malone,
som er overbevist om, at du har stjilet 100.000
$ fra ham. Ved spillets start vigner du op i et
badevarelse - pracis som i 1’eren, men her hgrer
enhver lighed ogs4 op.

Firebird er snart klar med den lznge ventede
Amiga-version af ELITE - spillet der r tilbage
opndede nazrmest kult-status pd 64’eren. [
modsetning til 64-versionen vil 16-bit udgaven
rumme udfyldt, 16-farvet grafik og vere 100%
ikon-styret.

Savage er et actionmettet kampspil, hvor man
med sin gkse skal kempe sig vej gennem horder
af aliens, mens Blazing Barrels er et lidt mere
civiliseret shoot’em up i bedste western-stil.
Hvis bare halvdelen af disse spil lever op til de
bedste af firmaets tidligere produkter, m4 man
nok erkende, at Telecomsoft er de fgrende pa
Amigaen i gjeblikket. Men lad os nu se.. - ACM
er forst ude med anmeldelserne!

Kampfly, tidsmaskiner og stor-
politik

Martech var naturligvis ogsd reprzsenteret pi
showet med en lang razkke nyheder. Phantom
Fighter er f.eks. et hurtigt actionspil, hvor man
skal udkzmpe drabelige luftslag i sit moderne
kampfly. Spillet kommer kun til Amiga’en, for
som Martech lidt spydigt bemarker i deres
pressemeddelelse:

"Sorry ST-owners - your computer couldn't han-
dle the graphics!".

Pixel-glade eventyrere kan glede sig til Psygno-
sis’ kommende debut pd adventure-markedet,
Chrono Quest. Programmet beskrives som et
klassisk adventurespil med ikon-styring og
glimrende grafik. Det med grafikken er ikke helt
lggn, hvis man skal dgmme, efter de
skermbilleder jeg s& - specielt da billedeme
stammede fra ST-udgaven!

Mindscapes Balance of Power er uden tvivl et
af de aller bedste strategi spil, der overhovedet
er lavet, og nu er programmgren Chris Crawford
snart klar med en fortsattelse, Balance of Power:
The 1990 Edition. Spillet fglger samme system
som 1’eren, men tager hensyn til den seneste
udvikling indenfor international politik. For ek-
sempel er spillet "multi-polert”, hvilket vil sige,
at det i modsatning til B.o.P 1 opererer med
flere end to supermagter. Malet er dog stadig det
samme:verdens-dominans!
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VIRUS, endnu en gang.

En ny Virus spredes rundt omkring hos
Amigabrugerne, men denne Virus er ikke
en ubehagelig overraskelse.

Af Klaus Henning Sgrensen

F or omkring et &r siden, kom der et pro-
gram ud til den super hurtige computer

Archimedes, et program som skulle vise verden,
at her var virkelig tale om en suverznt hurtig
maskine. Nu er dette program konverteret til en
anden suverant hurtig maskine, vores alle sam-
mens Amiga. Programmet der er tale om er
spillet Virus.

Du skal som pilot pd et avanceret Hoverplan an-
gribe de onde rumvasner, der angriber landet og
spreder en fal 1¢d virus. Til at hjelpe dig har du
en laser kanon, et begrznset antal méalsggende
misiler og en radar. Hvis du syntes det lyder or-
dinart og uorginalt, s4 har du helt ret, men det er
ogsé det eneste ordinare og uorginale ved spillet
Virus, resten er 100 % magi.

Det fgromtalte Hoverplan er et luftfartgj, som
har den egenskab, at "nazsen" kan vippes frit
nedad og rundt indtil fartgjet "stdr p& hovedet",
og det kan dreje frit om sin "y akse".

Det far man brug hérdt for, fordi fartgjet er kun
udstyret med en jetmotor (spare hensyn ?), som
bdde skal give fremdrift og opdrift. Jetturbinen
er placeret pd undersiden af Hoverplanet, s& hvis
nasen er vandret er der inge fremdrift, men kun
opdrift. Hvis man s& "dykker" nesen nedad, vil
en del af kraften bliver til fremdrift, og en del vil
stadig vare opdrift indtil nasen ligger lodret.
Bremse ggr man ved at give gas i den modsatte
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retning end den man flyver i. Det lyder umiddel-
bart simpelt nok, men det er faktisk hundesvert
at kontrollere Hoverplanet bare med rimelig
sikkerhed, og man finder hurtigt ud af, at gassen
skal bruges med fingerspidsfornemmelse.
Desuden man mé& vere forberedt pd at stifte
nermere bekendtskab med den hérde jord fer
man kan g pd "jagt" efter de onde "aliens".

Nér du starter et spil, har du 3 Hoverplaner og 3
misiler. Du starter fra din hjembase, som det er
ngdvendigt for dig at vende tilbage til med jevne
mellemrum for at f& ny energi. Denne energi
bruges bdde til din jetmotor og til skjold, hvis du
lgber tgr kan du godt vinke farvel til det Hover-
plan. Din radar fir oplysninger fra en god
héndfuld radartdrne, som er spredt ud over det
ganske land, skyd en af dem, og du far et sort felt
pé din radar.

Man finder hurtigt ud .af, at det ikke er en god
ide bare at skyde tankelgst omkring sig. Som du
méske kan forstd, er det lidt af en opgave at kun-
ne styre og kontrollere sit Hoverplan bare med
rimelig sikkerhed, det tager faktisk et par timers
intens spilleri.

Der er mange forskellige slags aliens at kempe
med. Den fgrste og nemmeste slags er den
sdkaldte "Seeder”, som flyver rundt og spreder
virus. Den flyver meget langsomt, og skyder
ikke igen, og er derfor relativt nem at f4 ram p&.



Vearre er det med Drones, Mutants og Pest, det
er Hoverplaner som dit eget, og de har til opgave
at drebe dig. De har ydermere den irriterende
vane at klumpe sig sammen i s& store grupper
som muligt for derefter at gé til angreb, hvilket
gor tingene lidt vanskeligere. Pga. Hoverplanets
konstuktion, kan du ikke skyde opad (du skyder
ud af "nzsen"), s& det gelder altid om at vare
hgjere oppe end fjenden, hvilket ikke altid er lige
nemt, fordi der er et hgjdeloft.

Néar du nér det, slir din motor fra, og den slir
fgrst til igen ndr du er under hgjdeloftet, s& man
skal virkelig vide hvad man ggr hvis man skal ud
af en nzrkamp med livet i behold.

Den naste type alien er "Bomber", som flyver
rundt med imponerende hastighed og kaster smé
faldskerme med Virus ud over landet. Den er
meget mere effektiv end Seederen, og sver at f&
ram pé fordi den flyver sd forbandet hurtigt.
Heldigvis skyder den ikke igen, men det er ikke
klogt at placere sig under en af dens smé fald-
skarme, de tager energi. Fighters og Attractors
har ogsé til opgave at drebe dig. De er mere ef-
fektive end de andre skibe og de skal rammes
mere end en gang fgr de sprenger i luften. At-
tractoren er desuden i besidelse af en Tractor
Beam, som trekker dig hen mod det mens det
drener dig for energi, en situation der ikke er be-
hagelig at komme i.

Grafikken og lyden i Virus er helt sikkert i den
gvre ende af skalaen. Landskabet ser godt ud,
med trzzer, buske, huse, radartirne, strande,
skygger fra luftfartgjerne, fisk der hopper op af
vandet og flere sma lekre detaljer. Det scroller
hurtigt under dit fartgj som man altid ser fra en
position udefra.

Min personlige favorit er Hoverplanets ud-
stgdning, det m& vare noget merkeligt
brendstof Hoverplanet bruger, for udstgdningen
er fast og plasker realistisk ned i vandet og hop-

per op og ned ndr det rammer jorden. Jeg tror
ikke Greenpeace og andre miljgorganisationer
vil vare alt for begejstrede hvis det danske
forsvar gik over til Hoverplaner, men nok om
det.

Disse og mange andre smé detaljer er med til at
give Virus et meget ferdigt "look"”, selvom jeg
opdagede et par smi fejl i programmet under
testen, bl.a. suste mit Hoverplan pd et tidspunkt
med utrolig fart hen over landskabet, selvom jeg
ikke rgrte ved "gassen" for derefter at ek-
splodere. Fejlene opstir dog fgrst efter lengere
tids brug af programmet (flere timer) og ikke ret
tt.

Under testen af programmet kom jeg ud for, at
jeg fik et Competition number nér jeg opniede et
hgjt pointtal, men der stir ikke noget i manualen
om det, og det stod oven i noget andet tekst pd
skarmen, s det var umuligt at lse. Kan British
Telecom forklare det ?

Ellers er Virus virkelig et sterkt og gennemfgrt
spil, som minder ikke s lidt om den gamle
traver Defender, bare i tre dimensioner og med
100 gange bedre grafik og gameplay.

Jeg blev virkelig bidt af spillet efter jeg havde
lert at flyve Hoverplanet, og jeg regner med, at
der stadig ligger mange timers udfordring i det.

GRAFIK 90 %
LYD 85 %
PRAESENTATION 70 %
FANGSLENDE 95 %

ooV
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AMIGADOS REPLACEMENT PROJECT

Fra AmigaDOS til ARP

D e fleste er enige om, at Amigaen er en vidun-
derlig maskine, men de er samtidig ogsé enige
om, at maskinens stgrste svaghed er AmigaDos
(Amiga Disk Operativ System) hvilket er skidt
fordi, den er svaer at komme uden om.
Oprindeligt var det heller ikke meningen at Ami-
gaen skulle varet udstyret med den DOS, den
har i dag, men en der var bedre.

Desvarre skete der det, at den programmgr, der
skulle udvikle AmigaDOS forlod Commodore-
Amiga, og udviklingsholdet blev si ngdt til i al
hast at f4 udviklet en ny DOS, s4 de kunne holde
deres deadline. Det blev besluttet at give op-
gaven til det engelske softwarehus MetaComco,
som omskrev et system kaldet TRIPOS, som
stammer fra det engelske universitet Cambridge,
til AmigaDOS.

Da opgaven skulle udfgres i al hast af en pro-
grammgr flere tusinde kilometer fra resten af ud-
viklingsholdet, kan det ikke undre nogen, at det
blev noget juks, som ikke er integreret med no-
get som helst andet i maskinen eller af samme
hgje kvalitet, men s&dan er livet, man md tage
det sure med det sgde.

De stgrste kritikpunkter af DOSen er nok, at den
er nesten 100% diskbaseret, dvs. alle komman-
doer uden undtagelse skal loades ind fra diskette.
Det er en langsommelig process, og det reducer-
er ogsd den reelle kapacitet af disketterne, nir
man er ngdt til at reservere mellem 50 og 200
KB til DOS kommandoerne, alt efter hvilke man
har brug for. Det betyder reelt set ogs4, at maski-
nen kun vanskeligt kan bruges til serigse formal
med 1 diskettestation.

Mange fgler ogs4, at den tid det tager at udskrive
et directory kunne vare brugt bedre pd andre
ting, det kan som bekendt tage en ev1ghed sam
melignet med maskiner som PC’ere
Det bunder i den méde, filer

maskiner, nej, filnavnene er spredt rundt pé hele
disketten, s& der skal faktisk leses en del data
rundt om pd disketten, fgr man har navnene pa
alle fileme i et directory.

Som om det ikke var nok, men utallige pro-
grammgrer har féet grd hér i hovedet af at bruge
DOSen i deres egne programmer. Problemet er,
at DOSen er skrevet i BCPL (en forfader til C),
og det sprog har generelt nogle sjove ideer om,
hvordan tingene skal og bgr ggres, specielt med
hensyn til pointeres og tekst-strenge, nogle helt
andre ideer end dem, som sproget C og resten af
operativsystemet har.

Mange af disse ting er det dog for sent at &ndre
P4 nu, hvis man vil vare sikker p4 at gamle pro-
grammer vil fungere pd nye Amigaer.

Men alligevel har en samling amerikanske pro-
grammgrer anfgrt at Charlie Heath (kendt i pro-
grammgr og PD cirkler) taget udfordringen op,
og det endda til UG med kryds og slange, resul-
tatet hedder ARP som meget passende er et akro-
nym for AmigaDOS Replacement Project, og
hvilken erstatningen...

ARP er ganske enkelt en bunke nye DOS kom-
mandoer, som erstatter de gamle. Ikke nok med
at de fylder meget mindre (der er omkring 40 KB
at spare alt i alt), nej de kan sandelig ogsd mere, i
nogle tilfelde MEGET mere, og for at runde
sucessen af, er der ogsd et par helt nye komman-
doer, som ser meget lovende ud.
Det drejer sig bl.a. om kommandoen RESI-
DENT, som er specielt spendende. Forestil dig
en lynhurtig RAM disk, forestil desuden at man
kan kgre programmerne i denne RAM disk, uden
at det bruger nevnevardigt hukommelse, s& har
du en ide om, hvad RESIDENT kan.
Det, der normalt sker, nir man kgrer et program
fra RAM disk er, at det bliver loadet ind i maski-
; df¢rt dvs. programmet ligger faktisk 2
kines RAM, det er naturligvis
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ADDBUFFERS 504 916 Med ARP kan der
allokeres disk buffer

l flere forskellige
drev pi samme
knmmando\'m'\e.

ARUN 1176 L Giver mulighed for
at sete stack 08
pr'\orim samt at
Tukke CL vinduet
pmgmmmﬁt bliver
Kort fra, hvis flaget
NOIO specificeres-

ASK ss6  FL Med ASK kan der
laver jnterakiive
batchfiler, s¢ &
tiklen i sidste nr.

ASSIGN 968 2512 Giver mulighed for
at lave flere forskel”
lige assigh ment P
samme Yommando-
linie

BREAK 452 980 Ingen forskel.

co 664 1812 Nyt keyword ROOT

Kommando

JOIN

LAB
LIST

LOADLIB

MAKEDIR

MOUNT

PATH

samarbejde med
PROMPT, se denne:
CHANGETASKPR\ agp 892 Checke! for gyldig
rioritet samt mulig”
hed for at @ndre en
igangv’&rende tasks
prioritet-

COPY 2244 8120 Kan kopiere filkom-
mentarer 0% dato
samt REWD status.
Understtter TKKE
console *)

DATE 1120 4228 Flere forskellige
formater inklusiv
YY:MM:DD:
Accepterer tidspunk”
ter som f.eKS: 8:30:44

DELETE 1060 5716 ASK keyword, giver
mulighed for interakti
sletning-

DIR 2120 8128 Nye options- F(files
only), H (highlight
d'\reclories)S(f\\e size)-

DISKCHANGE a0 T2 Inee? forskel.

PROMPT

PROTECT
QUIT
RELABEL
RENAME
RESIDENT
RUN
SEARCH
SET
SETDATE
SKIP

SORT

ECHO 260 560 Kan arbejde uden bogstaver-
anfprselstegn STACK 184 912 Ingen forskel.
\ ELSE 540 908 Ingen forskel. STATUS 704 1444 Ingen forskel.
ENDIF 40 40 Ingen forskel. TYPE 1196 2176 wildcards. Kan sette
FAILAT 388 1068  Ingen forskel. filer sammen som
FAULT F1 2688 WHY 0g FAULT et JOIN), filer det TYPEs
bygget S n tl {il printer far navn
et pro! der ARP. udskrevet 08 papiret
156 100 Filkommentarer fgres frem 4l naste side
ogsh mellem filer-
VERSION 312 1860 Giver ogsd ARP
versionsnummer:
£ocskel

ARP, bl.a. SET

P5 Ami . SOm introducerer
vaxiablefal')ei“;gﬂxg ik begreb
filer skal kopi rtzller noget om f. eksvuoment"
med eller ugle:e;a(med eller uden l'(om'rilv"rdan
matet er (DD'Mll\fi)er o) eller B entarer,
miske MM'Db- :YY, DD:MMM-Ygamfor_
:DD:YY), altsi noget .som eller
man

bestemmer
en gang fa
llc)oer:m;andoeme detg, sc:; aa:ltle, og sé ved alle DOS
skal .
"enVirom;l:;Xﬂes, a.t ARP ikke var de
S N e br\lllanabler pd Ami; G e
i o A}gte det i deres kengtae: Cdet v'ar
M Ps enviroment er desi .
o kp ‘1 s o esignet til at
i ria an blive enige. LOAD,LI?; <
. Den tvi
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33.56

580 1072 Mere end 15 filer
kan s&ues sammen-
Bemark aTYPE
kan gore det samme
som JOIN: JOIN er
xun med for at gamle

virke med

40 40 Ingen forskel.

2076 9440 Kan udskrive en
sorteret {istning.

496 Fl Loader et diskbaseret
library speciﬁc:mli
kommandolin'\en.

416 800 Kan lave fler® direc”

kommando\mie.

2204 4492 Mulighed for at
smounte” flere
devices samtidig
og at loade device
handeleren M
det samme-

736 2036 wildcards 08 mere
end 10 paths pd
samme yommando
linie.

484 616 Ny %p opuio™ giver

af navnet ph det ak-
telle directory i
promptet:

572 1092 wildcards-

424 1076 Ingen forskel.

476 860 Ingen forskel.

og4 664 wildcards

1036 Fl

se ARUN 2324

1100 6132 wildcards.

572 Fl

884 2456 wildcards-

664 11047 option spAre prugeren
hvilken 1abel der skal
hoppes ul.

g72 1948 CASE option giver
mulighed for at skelne
mellem store og smi

&




rekke ukendte tegn og ? betyder et ukendt tegn.
UNIX agtige "wildcards" er mere brugte end det
tdbelige system, som AmigaDOS bruger, selvom
det ogs4 har sine fordele, og brugere af CLI vil
blive glade for at hgre, at man kan bruge begge
dele, ja, man kan endda bruge dem samtidig,
f.eks. :

DIR *.{c|h|s]i}

vil vise alle de filer, der ender med .c, .h, .s eller
.1, meget nyttigt, og hvad der er endnu mere nyt-
tigt er, at nasten alle ARP kommandoerne vil ac-
ceptere wildcards, og ikke blot nogle af dem som
det var tilfzldet med de originale, f.eks. er det nu
muligt af bruge dem med TYPE, det var det ikke
i "gamle dage".

ARP kommandosatter er samtidig mere bruger-
venlig end AmigaDOS. Hvis man skriver en
kommando fulgt af et spgrgsmdlstegn, f&r man
hjelp til kommandoen. Det gjorde man ogsd
med de gamle kommandoer, men hvis mé sd
skriver yderligere et spgrgsmélstegn fir man
ENDNU mere hjelp. En fin ting hvis man ikke
lige kan huske syntaksen for en bestemt kom-
mando.

Hvis du kigger pa vores skema, kan du se hvor
meget (lidt) ARP kommandoeme fylder i forhold
til AmigaDOS kommandoeme, og som du kan
se, er det de fzreste ARP kommandoer, der
sniger sig op over 1 KB, mens det er de fzreste
AmigaDOS kommandoer, der sniger sig under 1
KB. En "gigant" som DIR fylder f.eks. 8128
bytes under AmigaDOS og kun 2120 bytes under
ARP, en reduktion pd ikke mindre end 70%.
Godt skuldret ARP.

Nu kan det jo ikke vere rosenrgdt det hele, s&
der er ogsd en lille ulempe, men i forhold til
fordelene er den ubetydelig. Grunden til at ARP
kommandoeme kan vaere s& sm4, er ikke kun, at
de er bedre programmeret (for det er de), men
ogsé at alle de programrutiner som de alle sam-
me kan bruge (f.eks. kommandolinie parsing)
ligger i en biblioteksfil.

Det betyder, at denne fil altid skal loades ind, nér
du bruger ARP. Det er ikke noget, du norm
behgver at spekulere pd, det sker fgrste gan
forspger at bruge en ARP komm
lemet er, at det "sluger” ca. ],
melse.

Som du nok er

ligger i ARP library er fuldt dokumenterede og
kan bruges i deres egne programmer. Hurra for
ARP og farvel til BCPL pointere.

Det eneste spgrgsmdl, der nu er tilbage, er, hvor
meget koster dette vidunder. Svaret er. Ikke en
krone, ja end ikke en gre, faktisk er det helt
gratis.

ARP er nemlig Public Domain, dvs. det tilhgrer
os alle sammen (og ARP er i fornemt selskab,
Shakespeares skuespil og Beethovens symfonier
er ogsd Public Domain), programmerne kan der-
for kopieres af alle, der har lyst til at ofre en
diskette pa sagen.

AmigaClub Magazine vil gemne kopiere ARP til
dig for et symbolsk belgb (25.00 kr for medlem-
mer, 32.00 kr for alle andre) til dekning af porto,
diskette og ekspedition.

Brug bestillingskuponen som er midt i bladet.
ARP ligger selvfglgelig ogsd pd Amiga Clubs
Bulletin Board, og kan downloades GRATIS af
alle medlemmer.

Som et lille sidebemarkning kan navnes, at
Charlie Heath og Commodore forhandler om at
putte ARP i ROM i den nye KickStart 1.4, og det
ville virkelig vere et plus for Amiga. Samtidig
har Commodore introduceret et nyt filsystem
som ikke blot betyder, at man kan have ca. 5 %
mere pd disketterne, men ogsd er hurtigere,
specielt mht. indlesninger af directories.

Dette filsystem vil nok ikke blive brugt tl
disketter forelgbig (hvis overhovedet), da det
ikke er kompatibelt med det "gamle", der allere-
de sidder i maskinen, men til brug pa harddisks
er det aldeles fortreffeligt, der bruges jo kun 1
"disk" af 1 maskine, s& der er ingen problemer.
Faktisk er Amigaens svageste punkt s& meget
udbedret, at man kan fristes til at kalde maskinen

" k "'
Ve Af Klaus H. Sprensen
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Der findes oceaner med PD-programmer til Amigaen.
Vi har kikket en masse programmer igennem og har
udvalgt nedenstiende programmer, fordelt pd 5
forskellige disketter.

Prisen er stadig 25.00 kr for medlemmer og 32 for an-
dre.

Public Domain Public Domain Public Domain Public Domain

PD DISK NUMMER 25
ARPv. 1.02

ARRP stir for: Amiga Replacement Project. Det er en sam-
ling nye og bedre DOS kommandorer. Leg dem i dit C dir,
og bruge dem istedet for de gl. Mange af de fejl, der
var/er i DOS kom., er rettet i ARP. Samtidig er mange
af kommandoremne blevet en del mindre.
Catalog
Et lille program, der kan lave en oversigt over dine
disketters indhold, og gemme det som en ASCII fil.
KickStart.Patching
Program, der kan finde den rigtige checksum, paa en
kickstart diskette, der er blevet ndret.
QuickFlix v. 0.13
Nu kan du lave "pagefliping”. Dette program kan ar-
bejde med LO, MED, HI og HAM oplgsning. Alle kender
vel den med de smé mand pd en blok, som ser ud til
at bevege sig, ndr man blader hurtigt gennem blokken.
Dette er det samme, bare i computer version.
Alle IFF billeder kan nu vises hurtigt efter hindanden.
Shell 2.07
Shell version 2.07. Den sidste nye version af Shell til
Amiga’en. Giver f.eks. mulighed for genkald af "gl."
kommandoer i CLL
Sniplt
Et program, der kan overfgrer tekst fra et CLI vindue til
et andet vidue.

PD DISK NUMMER 26
DirMaster 1.0b

Ny version af DirMaster. Et program til at lave et fil-
kartotek over dine disketter. Du kan sgge pd navn, el.
f. eks. en endelse ( XXXXXX.LIB) el. lign.
JigSaw
Lav selv puslespil af dine IFF billeder fra Deluxe Paint
eller andre tegneprogrammer.
PacMan 87
Virkeligt flot lavet spil med lyd, musik, god grafik,
mange forskellig levels, og top ti highscoreliste.
Request
Eksempel pd hvordan man laver en requester fra assembler.
SectorAMA 1.1
Disk sector editor, kan ogsé bruges som viruskiller.

PD DISK NUMMER 27
AutoFACC

Laver automatisk opsztning af parametere i FACC i opstart.
( FACC er en floppy disk accelerator)
ConMan v 0.99b
Prg. til at lette CLI arbejde. Bl.a. kan man rette i en
linie samt genkalde gl. kommandore.
ELib
Eksempel p4 et delt library lavet med Manx C.Incl. source.
Filetype
Genkender typen p en fil ved at se pd de fgrste 512 bytes.
Kender C, maskinkode (Ass.), Modula 2 samt ARC filer, ZOO
filer og ogs4 IFF filer.
Hachbench

En "erstatnings"” workbench, lavet som et eksempel p& hvor-
dan man selv kan lave en WB. Incl. source kode.
Panl 1.2
Et universalt Midi patch panel. Sender MIDI parametere fra
Amigaen til et hvilket som helst MIDI device.
PMBBUG 1.0
En utility der henter clocken igen, efter en reset af Amigaen
PopCLI 3
"Slukker for din skarm, og giver dig mulighed for at hente
en CLI ved hjelp af to taster, selvom du er i et andet prg.
TCB
Printer en list over alle tasks/processer i maskinen.
WarpText 2.0
Speeder din tekst op til ca. 4-5 gange nommal hasttighed.
Zoo 1.42A
Program til at pakke/udpakke filer inden overfgrsel pr.
modem.

PD DISK NUMMER 28
BlitzFont

BlitzFont er et lille program, der speeder din tekst p4
skzrmen op.
ASGD-rrd
ASDG-rrd er en ramdisk, der kan overleve gurus, resets, osv.
Det er program du skal have.
VEX 1.3
Endnu et viruskiller program. I dette kan du vlge mellem
flere forskellige boot-spor. Fjemer alle kendte virus’er.
mCAD
Et meget fint CAD progra, med mange muligheder. Hvis bare
der var mere af samme slags.
SpTil
En printerspooler. Nu kan du satte flere filer i kg til
din printer. Nem at bruge.
VirusX
Viruskiller. Checker om bootsporet er et normalt bootspor,
og hvis ikke giver dig mulighed for at "install" disken.
Overscan
Kan i nogle tilfzlde fi et NTSC program til at bruge PAL
skzrm istedet. Men kun hvis programmet dbner et vindue
med sliders, sizegadget osv..
MathPaint
Nu kan din Amiga lave dine grafer. Et super godt math.
"tegneprg.” Plotter din funktion i lgbet af ingen tid.
Access
Et fantastisk godt PD terminal program. Med telefontavle,
X-modem, X-modem-CRC og meget andet. Meget flot lavet.
DMouse
Sat liv i din mus. Nu kan du f popcli, hurtigere mus,
"klik vindue til front", sk&rmsaver og meget mere i et
program.
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Hvis du ikke vil komme
til stjernerne, ma stjer-
nerne komme til dig.

Vi har jo set det komme, forst var der

 Desk-Top publishing, sa kom Desk-Top

video, og det seneste skud pa Desk-Top

stammen er her, Desk-Top astronomy.
~ Det gar simpeithen ud p4, at du kan sid-
de hjemme foran din Amiga og se pa
‘stjernerne istedet for at kigge pa4 dem

gennem vinduet!!

Det er nu Ikke sa tosset, som det lyder,

fordi det er de faerreste af os, der har lej-
lighed til at se s& mange stjerne, som der
er lagret i Galileo. Det drejer sig om ca.

1600 stykker.
Baggrundslyset i byeme er simpe!then

for steerkt til, at vi normale byboere kan

se ret mange stjerner, og det er helt galt,
hvis det oVen i kebet er overskyet. Des-
uden indeholder programmet ogsa nogle
muligheder, som det blotte nle ikke kan

~ hamle op med.

o Programmet giver dig mulighed for at

_Indtaste din position, og det ﬂdspunkt

" hvor du onsker at kigge pa stjerne-

himlen. Det giver den fordel frem for "The
Real Thing", at du kan sidde derhjemme

- 0g se pa stiemehlm!en | Sydney den .
i ':31{12 ar 1999 kiokken 23.59, og det skal
" man Immervak vente omkring 11 ar pa ar
- kunne gore I virkeﬁgheden, og sé kom-a
~ mer rejsenoveni.

- Ud over det lndeho!der Gameo selvwlgao'

lig ogsa oplysninger om de en

tjeme, faktlsk er en dobben-stjeme, 44
ysar fra jorden, og at disse to stjerner er

U 2 millioner kilometer fra hinanden.

_nuert uden at slette skaarmen. Det gtver
(f.eks et par timer eller mere), sa kan man

- Programmet har dog fkke kun pésmvé'
~ sider, og en af de mindst positive er, at
~hvis man vil udplotte halvdelen af himlen

 det faktisk omkring 10 sekunder.
. ikke specie!t hunigt og ieg ha
it

 laver en

faktisk muligt at fa plottet en imponeren-
de maengde oplysninger ud pa skermen:
For eksempel stjernens katalognummer,
navn (hvis den har et), lysstyrke, afstand
fra jorden, farve og mere til, ja til de mest
Iinteressante stjerner er der ogsa en lille -
supplerende tekst, sa pa den made kan
Galileo faktisk supplere et opslagsvaerk,

ja maske endda gore det overfiadigt det.

]

Det "ved Galileo”,.og mere til, Ja deter |
e

1

En rar detalje er,.at man selv kan "putte”
stjerner i databasen. Men desvarre er

det Ikke muligt fra selv programmet, man
er nedt til at skrive sin data ind | en
tekstfil. Der er et par eksempler | denne
bruger-database, og det mest beromte er
nok SN-1987A, den supernova der for
farste Qang blev obs’erveret sidstedr.

Forskellige andre sjovo eller spaendende v

facilliteter er f.eks. muligheden for at f&

udtegnet stjerne-billederne og fa pro-
grammet til at plotte stjernerne konti-

den samme effekt, som hvis man tager e
billede af stjernehimien med sit kamera.
og bruger en meget lang eksponeringstid

se, hvordan allo st]ememe "kredsor om o
Polaris". , '

(mere kan man ikke pa en gang), tage'

Det ville endda ikke vzere s4 s!emt, hvis
det ikke var fordi, programmet insisterer
pa at opdatere skarmen, hver gang du
2ndring af nogle af
parametrene. Ja, hvis du vaelger flére me-




, ~ Udover disse sméa sure opsted er Galileo
ve » musetast, vil programmet faktisk faktisk et udmaerket program, som en
_ opdatere skarmen en gang for hver &n- astronomi-interesseret Amiga-ejer vil
- dring der krzever det. Det vil sige, ~_kunne have meget glaede af, og det er et
- faktisk nemt kommer til at vente - maerket supplement til "arbejde” | mar-
- kunder eller mere skt” en med teleskop og fotografi-apparat pa
‘ e grumd af de mange data om stjernerne.
o ' ikke er din store




En uszdvanlig kgretur.
To af de helt store kanoner indenfor spil-
branchen, Mediagenic og Electronic Arts,
havde valgt at holde deres eget private show -
udenfor Earls Court. Begge firmaer havde in-
drettet luksurigse hotelsuiter til lejligheden, og
der var arrangeret Limousine-kgrsel fra Earls
Court til de respektive hoteller.
Mediagenic havde indrettet sig i "Inn on the
Park", “hvor alle deres underlabels ogsd var
reprasenteret. Hvis der stadig skulle vaere nogen,
der ryster undrende pd hovedet, hver gang
navnet "Mediagenic" bliver navnt, skal det
siges, at firmaet fgr hed "Activision", og at dette
navn fortsat kgrer videre som underlabel for
Mediagenic - p4 lige fod med f.eks. Electric
Dreams, Infocom og System 3.
Af kommende Activision- titler kan sdledes
nevnes mega-licensen After Burner, der skulle
vere en sd tro kopi af Sega’s arcade-hit, som
det nu kan lade sig ggre uden arcade-maskinens
serlige hydraulik. Amiga-versionen er klar til
januar.
1 sidste nummer kunne vi (som et af de fgrste
blade i verden!) lgfte slgret for en lang rzkke
GRAFIK- adventures fra Infocom.
I Mediagenic’s suite fik jeg mig en lengere snak
med en marketingschef fra Infocom, som var
flgjet hertil direkte fra staterne i anledning af
PC-showet. Han viste sig at vare sazrdeles
velinformeret om sit firmas produkter (hvilket
ironisk nok er lidt af en sjzldenhed for PR-
folk), og da jeg spurgte, hvorfor Infocom var
glet over til grafik, gav han prcis samme fork-
laring som jeg citerede firmaet for i min Info-
com-artikel i forrige nummer (som stadig kan
rekvireres fra forlaget). I samme artikel lovede
jeg, at bringe nogle skarmbilleder i dette num-
mer, og versigod!..
Uanset hvad man méitte mene om Infocoms
kovending, kommer man vel ikke udenom, at der
er STIL over firmaets nye grafik!
Electronic Art’s suite i "The Gloucester Hotel"
var noget mindre end Mediagenic’s, men nyhed-
eme bliver jo ikke mindre interessante af den
grund.
Vi fik for eksempel en tilbundsgdende demon-
stration af Battle Chess, som er et traditionelt
skakspil med een vasentlig forskel: Hver gang
en brik bliver sliet, udspiller der sig et lille
drama, der faktisk er ustyrligt morsomt at se pa.
Alle brikkerne er smukt animerede og der er af-
set 400 K til digitaliserede lydeffekter.
Serigse skakspillere vil sikkert mene, at ideen
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grenser til blasfemi, men heldigvis kan man
nirsomhelst skifte til et traditionelt 2-
dimensionelt skakbrzt, og programmet skulle
vare ret kompetent med 10 svaerhedsgrader og et
abnings- bibliotek p& over 30.000 trek.

Men lad os nu tage Limousinen tilbage til Earls
Court. Det er trods alt der, det meste foregir!

U.S. Gold.

Som s& mange andre firmaer havde U.S. Gold
opstillet en rzkke "gratis" arcade-maskiner pd
deres stand og naturligt nok var valget her netop
faldet pd Sega’s originale Thunder Blade. I
spillet styrer man en svart bevabnet helikopter
gennem et varieret 3D landskab bestiende af
skyskrabere, hav, bjerge og skove. Jeg tilbragte
en del tid med arcadespillet, og gleder mig
meget til at se, hvordan Amiga-versionen falder
ud.

Echelon er en rumsimulation i stil med Merce-
nary, men jeg testede 64-versionen for et andet
blad i sin tid, og den virkede ikke specielt im-
ponerende. U.S. Gold’s underlabel "GO!" har
indgdet en aftale med den japanske arcade-
producent "Capcom", som medfgrer, at samtlige
Capcom- konverteringer fremover kommer til
Amigaen! En anden underlabel er "Rainbow
Arts", og de to labels’ samlede udgivelsesplan
for de neste to kvartaler omfatter p& nuvarende
tidspunkt ikke ferre end 9 Amiga- titler, hvoraf
her blot skal nzvnes nogle stykker, nemlig
Realm of the Trolls (originalt arcade-
adventure), Joan of Arc (kamp/strategi-spil),
Starball, Tiger Road (Kinesisk karate-spil) og
LED Storm (futuristisk kgre/skyde- spil), som
alle har det tilfzlles, at de er programsat til fgr
jul! Endelig m4 man jo ikke glemme de to offi-
cielle "Advanced Dungeons & Dragons"-spil
Heroes of the Lance (action) og Pool of Radi-
ance (RPG) - to programmer, som I nok skal
komme til at hgre en hel del mere til.

Et HAV af licenser!

Vi er allerede stgdt pd en del licenser i denne ar-
tikel, men der har altid varet eet softwarehus,
som mere end noget andet stod for software- li-
censer. OCEAN blev grundlagt i 1983 (hvor
mange af jer husker mon "Hunchback"?), og det
var faktisk dette firma, der i sin tid OPFANDT
hele ideen med at basere computerspil pd kendte
film, sportsstjerner, arcademaskiner osv. Det er
der som bekendt kommet en masse bras ud af,
men ogsd enkelte gode ting.

Af aktuelle ting kan nzvnes Rambo III (&h
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LavPris Data er et nyt firma
der leverer billigt software
\ og tilbeher til din Amiga.

At vore varer er billige be-
| tyder IKKE darlig service
eller darlig kvalitet -

Du far akkurat den samme ser-
vice hos os, som hos enhver
anden forhandler,

og kvaliteten er helt i top.
Derudover far du oven i kgbet
sendt varen lige til doren.

Vi sidder klar ved telefonen
hverdage ml. kl. 9.00 og
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ARTGALLERY er igen klar med en stribe spzndende billeder alle lavet
med Deluxe Paint. Har du tegnet noget interessant p4 din Amiga s send
redaktionen en disketten samt en kort beskrivelse af "kunstvaerket”.

De udvalgte billeder bliver belgnnet med optil 500.00 kr.

Denne méneds kunstmere er 28 rige lerer (teknisk skole) Michael

. Westermann, Fredericia og den 17 &rlige Kim Holm, reklametegner fra

Sg¢nderborg.
Det har varet svart at sztite belgb pé de enkelte billeder, s vi har valgt
at sende 400.00 kr til hver. Haber i kan bruge dem.

Nr. 1 Ocean-ball (M.W.)
Nr. 2 Laughing Buddha (M.W.) Nr.5 Storm High (K.H)
Nr.3 Woman & Eagle (K.H.) Nr. 6 Lady (K.H.)

e i

Nr. 4 Snitbillede (M.W.)
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Nej!), Batman og Robocop, der alle ventes at
vere klar til Amigaen, netop som julesalget for
alvor satter ind.

Der er rift om licenserne, og et typisk eksempel
pa et softwarehus, som i denne tid forsgger at
lure Ocean kunsten af, er DOMARK - eller
"The Masters of the licensing World", som de to
direktgrer Dominic Wheatley og Mark Strachan
ynder at kalde sig.

mekanisk dukke, der forestillede Margaret
Thatcher. Premierministerens opgave i denne
sammenh&ng var at skabe opmarksomhed om
Domarks seneste licens-kup, "Spitting Image".
Spillet bygger naturligvis pd den satiriske TV-
serie af samme navn, og game-playet former sig
som en kamp mellem seks velkendte person-
ligheder, nemlig Paven, Ayatollahen, Gorbatjov,
Thatcher, Botha og si selvfglgelig "Ronald
MacDonald"! Apropos sidstnzvnte - fristes man
til at sige - s& er Domark nu ogsé klar med det
sidste spil i deres "STAR WARS" trilogi - Re-
turn of the Jedi.

16-bit debutanter

HEWSON er ikke et navn man normalt
forbinder med Amigaen, men et besgg pd dette
engelske softwarefirmas stand viser noget andet.
I de kommende méneder kan vi vente at se 6
Hewson-spil til Amigaen: Nebulus, Elininator,
Stormlord, Astaroth, Kalashnikov og JMP 4.
Astaroth er et Arcade- adventure, mens de gvrige
titler hovedsageligt dzkker over traditionelle
shoot’em-ups. Big Apple er ikke blot nye i
Amiga-sammenhang; de er et helt nyt software-
hus, og firmaets stand viste klart, at her er tale
om et ultra- amerikansk foretagende! Skrigende
farver, larmende hgjttalere og marketings-folk
kledt i skgre base-ball kasketter przgede
billedet, og det var tydeligt, at her var et soft-
warehus, der ville FREM! I Igbet af naste 4r in-
troducerer Big Apple da ogsé tre nye spil-labels,

24

Hovémraktionen ved Domarks stand var en

bla. "Manhattan Transfer”, som skal spe-
cialisere sig i 16-bit spil.

I mellemtiden kan vi (med en god portion sund
skepsis) afvente 6 Amiga- games fra dette nys-
tartede spilfirma: Oops! (et strategisk puzzle-
game), Thudridge (en kampfly simulator),
Fool’s errand (fantasy/adventure), Greased
Lightnin’ (et bilspil i &gte 60’er-stil), Harrier
Strike Mission II (endnu en kampfly simulator)
og endelig Laser Train, som byder pé tre levels
med hurtig-scrollende action i 32 farver. Fir-
maets slogan?.. "Have a nice play!"

Prism Leisure er endnu et navn, der umiddel-
bart ikke siger en s meget, men netop i disse
timer er firmaet i fuld gang med at legge sidste
hdnd pd et spil, der nok skal vakke
opmarksomhed rundt omkring i de smi Amiga-
hjem.

The Kristal er titlen, og spillet beskrives som en
science- fiction odysee med helt exceptionel
grafik og lyd. Noget m4 der vere om snakken,
for hele herligheden fylder 3 disketter, og ma
dermed antages at vare det stgrste Amiga-spil
nogensinde! I programmet er man en rum- pirat,
som rejser fra planet til planet i sin sggen efter
det mest vardifulde objekt i universet, "The
Kristal".

The Kiristal er programsat til fgrst i december, si
mon ikke det vil vere at finde under en del
juletreer i &r?

Mirrorsoft.

Nér dette firma har fet en selvstendig over-
skrift, skyldes det udelukkende, at de stir for
distributionen af en lang rzkke softwarehuse,
hvoraf flere er nok s& interessante i Amiga-
sammenhang.

Cinemaware har f.eks. tre titler p4 vej, hvoraf
den fgrste Rocket Ranger er lige pd trappeme
til Amiga’en. De fleste af jer har sikkert allerede
hgrt alt om dette spil, s8 lad os i stedet stedet
rette opmarksomheden mod Lords of the Ris-
ing Sun og TV Sports Football. Fgrsmavnte er
et war-game med masser af animeret grafik. Det
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hele foregér i det gamle Japan, og det ultimative
mal med spillet er at blive "SHOGUN". Det an-
det spil er naturligvis et fodbold-spil, som sam-
tidig er det fgrste i en ny serie af sports-spil fra
Cinemaware.

Amerikansk fodbold har aldrig varet min livret,
men som det fremgér af skermbilledet, sd er
grafikken jo virkelig smuk.. Imageworks er
en ny Mirrorsoft-label, som allerede har et im-
ponerende udvalg af Amiga-titler pd program-
met. Speedball er et fiktivt (og voldeligt!) bold-
spil programmeret af "The Bitmap Brothers"
(dem med XENON!). BOMBUZAL er et noget
mere fredeligt "puzzle game", der udmarker sig
ved, at flere af banemne er lavet af kendte "gaste-
programmgrer” som Jeff Minter, Andrew Bray-
brook og John Ritman. Selve hovedspillet er
programmeret af endnu et kendt navn, nemlig
Tony Crowther.

Endelig er der Spectrum Holobyte’s FALCON
AT; en sardeles avanceret kampfly simulator
med 12 spzndende missioner at fuldfgre. Fra
samme label kommer PT-109, som er en bid-
simulation, der foregdr under anden verden-
skrig. PSS har specialiseret sig i war-games, og
nu vil de (som alle andre) ind pd 16-bit
markedet.

Nér der nu stort set kun var spil udstillet til
Amiga’en, betyder det s, at den er ved at lide
samme skzbne som 64’eren, der jo for lengst
har udviklet sig til en ren spille-maskine?
Naturligvis ikke.

& SHOW NEwS

Som vi alle ved, er der masser af firmaer, der
producerer brugerprogrammer til Amigaen, men
af en eller anden grund - méske fordi der isar er
tale om amerikanske softwarehuse - var disse
firmaer ikke representeret pd PC- showet.
P4 den anden side er det ogsd klart, at spil-
branchen efterhnden har udviklet sig til en gi-
gantisk industri pé linje med film- og plade- in-
dustrien. Vi lever i en tid, hvor der eksisterer
flere computere end biografszder, og comput-
eres betydning indenfor underholdning er
kraftigt stigende.
Det er kun naturligt, at denne udvikling ogsd
giver sig udtryk pd Amigaen.
En ting stér helt klart efter dette drs PC-show: S&
godt som ALLE de store softwarehuse har nu
langt om lenge fet gjnene op for vores alle
sammens yndlingscomputer. Amigaen har fiet sit
gennembrud - softwareforsyningen er sikret!
S.B.H
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Miller Data

Amigos 20MB HardDisk
Seger du en stabil, driftsikker og lyn-
hurtig 20MB HardDisk til din Amiga?
Kan du svare bekrzeftende pa dette,
sé& ring til os, og vi serger for, at det
bedste kommer til at arbejde for DIG.
HardDisken leveres formatteret og in-
stallationsklar, med DANSK installa-
tionsvejledning og DANSK HardDisk-
Driver og samtlige nedvendige kabler.
Onsker du din HardDisk konfigureret
anderledes end 1x20MB, aftal da
dette ved bestilling. Laesehastighed
100 KByte max. 1,7 sec. Skrivehastig-
hed 100 KByte max. 2,9 sec. Leveres
med gennemfert bus for senere udvi-
delser.

VOR PRIS kun kr. 4795,

Amigos 3.5” eksternt drev
Dette SuperSlimLine (35x101x175
mm) NEC-FD 1037a drev leveres i
beige metalkabinet. Drevet er med
gennemfert bus og afbryder, og det er
saledes muligt at udvide din Amiga
med op til 3 eksterne drev i en hvilken
som helst kombination af 3.5” og
5.25" drev.

VOR PRIS kun kr. 1195,-

ar julega

Amigos 5.25” eksterntdrev
Dette kompakte (45x142x250 mm)
TEAC-FD drev leveres i beige metal-
kabinet. Drevet er med gennemfort
bus og afbryder, og det er séledes
muligt at udvide din Amigas, i Amiga-
DOS, med op til 3 eksterne drev i en
hvitken som helst kombination af 3.5”
og 5.25” drev. Endvidere opererer
drevet under MS-DOS (PC-l) og lige-
ledes med din Amiga under MS-DOS
emulator. Af samme arsag er drevet
forsynet med omskifter til henholds-
vis 40 og 80 spor.

VOR PRIS kun kr. 1545,-

Alle priser er incl. 22% moms.
Forbehold for eendringer.
Alle varer 1 ars garanti.

Sendes overalt med A1-post.

=




ven til dit kaereste eje!

Monitor

PHILIPS CM8833 stereo farvemoni-
tor, samme design som CBM1084,
men i modsaetning til den i stereo.
PRISER INCL. Philips kabel.

Til Amiga 500 KUN 2895,-

Discovery 2400E SuperModem
Dette modem klarer alle terminalover-
forsler i 300/300, 1200/1200 og 2400/
2400 BAUD. FullDuplex og Hayes
kompatibel. Modemet leveres med
samtlige nedvendige kabler, transfor-
mator og vejledning. Endvidere leve-
res en BBS-oversigt over baser i Eng-
land/USA. Med fuld understetning i
opkald og svar-funktioner er dette det
ultimative modem til Amiga-brugere.
Som terminalprogram anbefales
Aegis DIGA.

VOR PRIS kun kr. 2325,-

Disketter v/10  v/20  v/50 /100
3,50” MF2DD No Name kvalitets-

disketter, bld med originale labels,

i 10 stk. pakninger, med plastic-

lommetiihverenkell oo ... .0 14,00 11,00 9,75 9,25
3,50” MF2DD MAXELL maerkevare,

den bedste diskette tilden bedstepris 22,00 20,00 19,00 17,00

09 18 98 17

Intern ram i
512 K ur og batteri A501 .. 14985,= sgrggﬁllggg:tk. daraee 120,-
1,8 Mb til Amiga 500 ...... 8995,= CommOodore 1084 MONKOT «...cevvoeoesesecesiesseesieess s esioess oo 3395,-
Omega stereo sampler ...... - 825,-
Printere TV-modiulatortilAMigase0 . ... .. 295,-
STARLC-1O .. .. . 2525,- Amiga 800 dansklastatyrogmedmus ... ... . . 4895,-
i STAR LC-10 farve 3195,= Amiga 500 + CMBB33 + 3,57 AreV ..oovevrveeeiesieeeerroosseseoseeeeseenn 8495,-
y NEC P2200 24 néls ........ 4195,~ Centronics printerkabel til Amiga 500/2000 0G PC .........ooveeceien. 135,-
FYN & JYLLAND SJ/ZELLAND & OERNE

03 76 12 06
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Alle priser incl. moms !!

DISKMAST,

The - Uhtmate - Disk » Utilty

DISK MASTER

Ggr arbejdet i CLIen til en ren leg. Disk
Master er et MUST for alle Amigaejere.
Prgv den en gang og du vil ikke kunne
undvare den

375.00 kr
545.00 kr

F4 styr p dine DOS-kommandoer. Her er
en smart lille &ske, som passer perfekt til dit
DOS-kommando kartoteket.

Medlemspris ..... 19.00 kr
Normalpris . .... 25.00 kr

MENACE

Et ®gte arcade-spil. Maske et af de bedste i
ar. Las anmeldelsen i bladet og bliv
overbevist.
Medlemspris.... 279.00 kr

379.00 kr

JOYSTICK.

Bruger du joystikket flere timer hver dag
skal det virkelig kunne holde til noget.
Vi har faet fat i et godt, robust et , som

ligger godt i handen.
Medlemspris ....... 139.00 kr
Normalpris ........ 199.00 kr

AmigaClub Labels.

Vi har lige fiet en ny sending labels hjem.
Denne gang er de helt rgde.

Medlemspris ....(ved 100 stk.) 50.00 kr
Normalpris ... (ved 100stk.) 75.00kr

28
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ALCOTING )

HARD & SOFTWARE

N

J

STEREO SOUND
SAMPLER E

Stereo mikrofon indgang. Digital VU/PEAK
indikering. Mono/stereo omskifter. MIC/
LINE omskifter. Fuld software kompatibel.
Incl. audio kabel. Incl. stereo software.
Lev. i leekker box.
Pris incl. DANSK manual, KU N
kabel, software
og moms 895,-
HVAD KAN EN SAMPLER?
En sampler gor det muligt at omdenne mu-
sikstykker eller lydeffekter til data. Disse data
kan man sa arbejde med og f.eks. lave scrats-
music, echo, stammen, eller man kan endda
spille musik med ens egen stemme. Vaer med
allerede fra starten og udnyt Amigaéns HIFI lyd
optimalt
AMIGA 3,5 DREV
Super slimline og MEGET stgjsvag,
med bas og afbryder.
ROVERKOBET 1195,-
AMIGA & PC MODEMS
Se her hvad du bl.a. far for pengene:
* 100% Hayes kompatibel.* Bell 103/212A
og CCITT V21/V22/V22BIS standarder. Fuld
duplex ved alle hastigheder* Auto hastighed
(300/1200/2400 baud).* Fuld Auto DIAL og
Auto ANSWER.* Indbygget hgjtaler med
software styret volume.* Over 35 smarte og
brugervenlige kommandoer.* Kan bruges til
alle de populaere modemprogrammer.

Trans-Modem Trans-Modem
300/1200 300/1200/2400
1295,- : 295,-
Priser er incl.

software, kabel og stremforsyning!

STAR LC-10

Superprinteren med bl.a. NLQ og papirpark.
til C64, C28 og Amiga

Tilbud 2595,
STAR LC-10 FARVE

Som LC-10, men med 7 farver. Til Amiga

Tilbud 2995,-

Farveband og 24 nals printer? - RING

STAR LC24-10

2 nals printer der skriver MEGET flot (LQ). Fire
ekstra fonts (skygge, outline mm.)Paperpark

samt 170 tegn/sek.
Til Amiga og PC RING...

TURBO Il joystick

med 8 microswitches, autofire. Hos Alcotini
far du 1 &rs garanti mod nedslidning

PHILIPS CM8833. NU LAGERVARE
STEREO FARVEMONITOR TIL AMIGA.

Leveres incl. RGB/STEREO KABEL

TiLBUDSPRIS 2695,-

DISKETTER
5 ARS GARANTI

51/4" Amerikanske 2,95
31/2" Japansk kvalitet 8,40

Disketterne leveres i 10 stk. pakning med
label/skrive-beskyttelse.Markevare,
diskboxe og tilbehgar. Ring!!
Diskettepriser ved 100 stk. og EXCL
MOMS

FORHANDLERE VELKOMNE

(a

ALCOTINI

HARD & SOFTWARE

Salbjargvej 14 DK-8260 Vibyd TIf.06 11 S0 22

HURTIG LEVERING - DAG TIL DAG -
TELEFONTID. 15.00 - 19.00
Priser er Incl. 22% moms - GRATIS KATALOG
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at undgé nergdende uhyrer).
Man er selv hele tiden i
midten af skeermbilledet og
selve méden tdmet "runder”
og drejer rundt pé er helt
fantastisk (skal ses!).

Ud over disse effekter er der
selvfglgelig alle de sedvan-
lige ingredienser, der skaber
et godt platform spil.

Der er liftene, sten der
forsvinder under een, eller
skubber een til hgjre eller
venstre og sd selvfglgelig de
sezdvanlige uhyrer.

Nogle af uhyrene er blink-
ende bolde, der kan skydes,
mens resten skal undgées.
Hvis man rgrer et uhyre, dgr
man ikke automatisk, man
falder blot en eller to etager

ERE RE BE R
> > »

NEBULUS

ned (hvis man er pd en af de
nederste etager, dgr man
selviglgelig).

Direkte fra PCW-showet. Fra Hewson. Der er
tale om spillet, der allerede er en klassiker pa
C64: Nebulus.

Plottet er fglgende: Nede pd planeten Nebulus er
der problemer. Nogen eller noget har varet si
frek at bygge gigantiske tirne i havet, endda
uden byggetilladelse. Da du er ansat i Destructo
Inc., bliver det derfor din opgave at rive dem
ned. De eneste oplivende momenter er, at du
faren lgnforhgjelse stillet i udsigt, samt at du far
en splinterny Mk.7 Mini U-b4d til hjlp p& op-
gaven.

Man er en lille grgn fyr, der ligner en frg en
smule. Inden for tidsfristen skal man né helt op i
toppen af trnet, hvorefter det falder sammen.
Demast sejler man videre til naste tdrn i sin U-
bdd, med mulighed for at f bonuspoint ved at
skyde fisk.

Egentlig er Nebulus "bare" et platformspil, men
det er uden tvivl det mest serpregede og
avancerede, jeg har set af slagsen!

Det specielle ligger i, at det foregér pd et t&rn og
vel at marke pé ydersiden! Det giver mulighed
for at benytte nogle helt specielle effekter.
Udover at det selvfglgelig er muligt at g8 hele
vejen rundt om trnet, er der ogs& en razkke
huller, der fgrer tvars igennem. Det vil sige, at
hvis man gérigennem et af disse, er man plud-
selig pa den anden side af trnet (god metode til
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Det er en smart detalje, der
bevirker, at man ikke bliver s irriteret pé spillet,
som pd mange andre platformsspil (Tenk pé det
raseri der griber een, ndr man er nazsten ferdig
med et level i et spil, og s4 bliver overmandet af
et eller andet stupidt uhyre og skal starte for-
frall).

Bonusrunden, hvor man skyder fisk, er ret sim-
pel, men det er da altid rart med lidt afveksling.
En anden god ting er, at der er to forskellige mis-
sioner i spillet. Det giver en mulighed for lidt
afveksling, hvis man kgrer fast eller bliver
farrdig med den fgrste.

Tilbage er der kun at konstatere, at grafikken er
rigtig sgd i al almindelighed og mega flot hvad
angdr "tdrnrulningen"”. Lyden er mere ordiner,
men dejligt, at der for en gang skyld er en rigtig
(lang) melodi, og ikke bare 10 sekunders digi-
trommer.

IM.S

GRAFIK 87% | OVERALL

LYD 75 %
PRASENTATION 90 % 8 9q
FZANGSLENDE 90 %




Menace

Det Liverpool baserede software-hus, Psygno-
sis, plejer gerne at finde p& noget nyt, nir de
laver spil. Jeg var derfor meget overrasket over
at se et traditionelt shoot ’em up komme ind gen-
nem brevsprakken.

Jeg var ikke kun overrasket, men jeg var ogsé
urolig, da jeg til min gru kom til at tenke pd en
blanding af "Sarcophaser" blandet op med den
utrolig slgve animation, der er blevet varemarke
for "Obliterator”, ogsé fra Psygnosis.

Der er opstéet en unaturlig planet ude i verden-
srummet. Planeten hedder Draconia. For at
forhindre denne planet i at f4 fuld kontrol over
universet, bliver du sendt ud i dit jager-fly, og
som de fleste nok har gattet, er det her, spillet
begynder.

Man finder hurtigt ud af, at Psygnosis bruger en
eller anden turbo-loader, da der praktisk talt ikke
er nogen form for ventetid, fgr der dukker et flot
logo op, efterfulgt af et billede, hvor der str
Menace.

Man bliver gjeblikkelig gjort opmarksom p4, at
Menace ikke er et helt almindelig shoot ’em up,
dertil ser det for godt ud! Al grafik er i half-brite
mode (64 farver), og lyden er noget af det bedste
jeg endnu har hgrt Amigaen prastere.

Der er en hektisk rock melodi, der spiller under
béde opstartsmenuen og i selve spillet. Hvis du
er pa vej til at spgrge, om man ikke bliver treet
af at hgre den samme melodi hele tiden, er svaret
NEI!

I selve spillet er der ogsé& samplede lyde og tale.
Talen kommer, hver gang du far et ekstra viben
eller i slutingen af hvert level, hvor der er en
alien, der fylder halvdelen af skzrmen.

Der er seks levels i spillet, og det er absolut ikke
et spil, man gennemfgrer lige med det samme, da
sverhedsgraden stiger fra level til level. Der er
to forskellige sverhedsgrader, du kan valge i
mellem fra start af.

Fordelen ved Menace frem for andre action-spil,
er at missionen ikke er hablgs, fordi du kan f&
ekstra v8ben og fé fyldt dit energi op en gang
imellem. Spillet er heller ikke nemt, s& du skal
ikke vere urolig for, hvorvidt det er et spil du
gennemfgrer i lgbet af no-time.

Der er ogsi en option, der lader dig starte i den
level, du sluttede sidste spil i, og en hi-score liste
der bliver "savet" pd disketten. Det er, som
szdvanligt, en in-dos disk, sd pas pa der ikke
sniger sig en virus ind pa disketten.

Jeg er normalt ikke glad for at give hgje karak-
terer til spil, fordi der ikke har veret nogle pro-
dukter, der beviser hvad Amigaen kan, men dette
er afgjort drets bedste shoot 'em up, og vi kom-
mer givetvis et godt stykke ind i '89 fpr der kom-
mer et spil af samme format. Endelig et spil der
retferdiggor de ca. 400 kroner, spillet kommer til
at koste.

NL

OVERALL

92%

GRAFIK 90 %
LYD 95 %
PRAESENTATION 70 %
FAENGSLENDE 90 %
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Datakommunikation er et af de
mest "hotte" emner inden for EDB
i gjeblikket, hvilket har resulteret
i et sandt salgsboom pa modem’s.
Interessen samler sig iser om det
stigende antal Bullentin-board’s,
der som paddehatte skyder i vej-
ret rundt omkring i landet fra
lokalklubber og dataforretninger.

Af: Flemming Kristensen.

an kgber et modem, plug’er det bagi

computeren, knzkker et par pass-

words, og vupti er man pd hot-line
med Ronald Reagan.
Det var sandsynligvis ikledt det obligatoriske
szlgersmil, og med denne undertone din lokale
computerforhandler forsggte, at szlge dig et mo-
dem, sidste gang du var demnede.
Det klgede sikkert gevaldigt i fingrene for, at
rive tegnedrengen frem, og betale kontant, s du
kunne komme i gang i en fart. Men alene for at
fa lov tl, at tvere det sejrsikre szlgersmil ud,
lyttededu naturligvis ferst intenst, for dernast i
en sidebemarkning at antyde, at han da godt
matte smide et et par brochurer i posen.
Triumfen fik desvarre nok et alvorligt knzk, da
du begyndte at studere de hjembragte brochurer,
for du forstod sandsynligvis kun en meget ubety-
delig brgkdel af det der stod!

Denne artikel skal opfattes som mine egne noter
om modem-kommunikation i renskrevet form.
Jeg er ikke specialist p4 omradet, men er med
mgje og besvaer trengt gennem den fgrste hirde
skal, og det er mit mal med denne artikel, at ud-
fylde nogle af de "huller" der mdtte vare i din
viden om modem-kommunikation i begyn-
delsen; is@r hvad angér tekniske udtryk i omtal-
en af modems.

Fgrst og fremmest mangler du sikkert en fast
definition p& de mere generelle begreber. Siledes

32

kender mange computerfreaks stort set kun
"databaser” fra "Star-Wars-lignende" film, der
handler om "hacking”, men hvordan en ganske
almindelig civil "database" egentlig fungerer i
praksis ligger ofte hen i det uvisse!

H vad dzekker ordet BBS over?

Betegnelsen BBS er en forkortelse af det en-
gelske ord: "Bullentin-Board-System". Som den
danske betydning - "opslagstavle" - antyder, er
der tale om et &bent system, hvor brugere kan
hente og gemme filer. Som regel er basen dog
opdelt i niveauer, hvor kun brugere med en
bestemt status har adgang.

Det er en almént gzldende regel, at man skal
lade sig registrere for, at f lov til at hente pro-
grammer hjem. P4 denméde sikrer "SysOp’en" -
systemoperatgren- for den pigzldende base sig,
at et evt. virus-inficeret program kan spores.
Bahh vil den kvikke l&ser sikkert indvende:

"Jeg kan jo bare lade mig registrere under et
opdigtet navn". Men s4 simpelt er det ikke, for
mange SysOp’er sender password’et til den op-
givne adresse, og uden password’et kan du ikke
avancere i systemet.

En anden ting er, at mange BBS’er automatisk
holder regnskab med forholdet mellem hvor
meget du henter fra basen, og hvor meget du selv
bidrager med. Der stilles krav om, en vis balance
i dette forhold - ikke fifty-fifty, men f.eks. et



forhold pé 2:1

O pus-systemet:

Den mest udbredte BBS-type er Opus-sy stemet.
"Opus" er simpelthen betegnelsenp en bestemt
méde, at opbygge et elektronisk konversations-
system pi. Manualen til betjening af systemet,
der fylder ca. 50 A4 sider, ligger p& de fleste
BullentinBoards, og er ligesom programmet
Public Domain (forklares senere!). Selvom Opus
er en standard, varierer betjeningen dog en smule
fra base til base, alt efter hvor mange features
der er tilgzngelige pé den aktuelle base.

Endelig findes ogsd rundt omkring i landet flere
forskellige andre systemtyper i brug. De ad-
skiller sig for stgrstedelensvedkommende ikke
pd vasentlige punkter fra Opus-systemet mht.
kommando-udvalg - blot har de en anden struk-
tur.

P ublic-Domain:
Programmer fra en BBS adskiller sig pi ét
vasentligt punkt fra andre programmer, nemlig
hvad anglr ejerforholdet! Det siger sig selv, at
programmerne ikke kan vaere copyright-sikrede,
idet de indgér i et bent system - de er istedet

"Public-Domain"! Normalt betyder o
det, at programmet frit m4 kopieres til o
og fra en BBS, men uden at der tages 07
penge for det i videre distributionen. o
Specielt for Opus gzlder der, at hvis o
du pi den ene eller anden facon tjener 02
penge pd systemet, sd er du over for o s
firmaet forpligtiget til, at sende SO$ til .
P.O.L.E. of Dallas - pengene gives s 03
videre som et bidrag til AIDS- B
forskningen i USA. i
A sci: ey

For at forklare hvordan datakommu-

nikation overhovedet lader sig ggre over telefon-
linien, mé& vi fgrst have tjek p4, hvordan comput-
ere i almindelighed omgds tegn, samt en del af
teorien bag et modem’s virkemide...

Et tegn, dvs. et tal, et bogstav eller et special-
tegn, forstds af computeren som en talkode, og
det er denne talkode, der sendes via modem.
Hertil findes et serligt ASCII-alfabet, som er en
standard (" American Standard Code for Informa-
tion Interchange") for disse talkoder. Alfabetet

er igvrigt stort set identisk med detsikaldte inter-
nationale telegrafalfabet nr. 5, ogs kaldet ISO-5.
Alfabetet indeholder 128 tegn kodet i 7 bit.

M odem:

odem’s til hjemmebrug anvender almindeligvis

telefonnettet som medium, hvorimod f.eks.
banker, visse forskningsinstitutter, og militzret
benytter lukkede systemer, specialkonstruerede
til datakommunikation. Sagen er nemlig, at en
computer udelukkende fungerer ud fra digitale
principper, hvilket vil sige, at den strengt taget
kun forstér to tilstande:

Nul eller et - betegnende for "strgm" eller
"ikke-strgm".

Og denne kommunikationsmide har ikke ret
meget tilfzlles med menneskelig tale, som tele
fonlinien jo er konstrueret til at transmittere.
Derfor ville et digitalt signal blive dempet, og
dermed uigenkendeligt for modtageren, hvis man
uden videre forsggte, at sende det over telefon-
linien.

Skal to computere bringes til at kommunikere
med hinanden over telefonnettet, ma de digitale
signaler altsd fgrst omformes til noget der pop-
ulert sagt er analogt til lyd: "Analogesignaler",
og det er her modem’et kommer ind i billedet.
Istedet for kun at indeholde to tilstande for
"strgm/ikke-strgm", foregér skift mellem maksi-
mum og minimum i blgde overgange - akkurat
som ved menneskelig tale! Dette er illustreret
med grafen fig. 1, der nermest har form som en
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bglge med blgde overgange mellem "bakke" og
"dal".

Selve ordet MODEM er en forkortelse af:
"MOdulation'lDEModulation". At modulere og
demodulere et signal vil i det her tilfzlde sige, at
man lader det digitale signal styre et analogt sig-
nal - her et analogt signal, der, hvad angir
frekvens og styrke, ligner mennesketale.

C arrier:

Nér transmissonen pibegyndes, sendes fgrst en
sdkaldt bazrebglge (eng: "carrier”). Selve infor-
mationssignalet, giver sd anledning til ndringer
i baresignalet, og det er disse @ndringer mo-
dem’et fortolker.

Fortscettes side 48
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raktalernes vidunderlige verden.

Interessen for fraktaler griber om sig
med stadig stgrre hast, specielt har TV ud-
sendelsen Hvalv hjulpet til med at bringe emnet
ud til andre end den snzvre kreds af matematisk
interesserede, der med rystende hznder fgrst
leste om emnet i det Amerikanske pop-
ulervidenskablige magasin Scientific American.
Det var i slutningen af 1985.

Men hvad er fraktaler ? Det er ting, som har en
dimension som ikke er et helt tal, f.eks. 1.7. I den
klasiske matematik arbejder man kun med
heltalsdimensioner, en linie har en dimension, et
plan 2 og en kugle 3, men ikke noget ind
imellem, det er det hul, som fraktalene fylder
ud. De har nemlig den egenskab, at deres mal
afhenger af, hvad de méles med.

Lad os tage eksemplet med Danmarks kystlinie.
Hvis du sldr op i et atlas eller et leksikon stir der
sikkert, at den er omkring 7000 km lang. Hvis du
selv tager et Danmarkskort og med linial prgver
at méle og regner det om til kilometer, fir du nok
et noget mindre tal. Hvis du derimod tager et
stok pd en meter og gir ud til kysten og forsgger
at g4 hele vejen rundt, kommer du nok frem til et
tal, der er stgrre en 7000 km. Hvis du tager en
mdlestok pd 1 cm. og prever med den, vil du f&
en betydelig lengere kystlinie. Det er naturligvis

fordi, at jo mindre din mélestok er, jo flere krum-
melurer og ujevnheder i kystlinien kan du f&
med, og jo lengere bliver den.

Kystlinien kan faktisk siges at vare uendelig
lang, fordi du kan i princippet blive ved med at
méle den med stadigt mindre mélestokke, indtil
du til sidst ender med at mile lzngden i s& sm&
enheder, at du méler uden om de enkelte atomer i
kystlinien. Grunden til dette er, at kystlinien er
fraktal, og det er der mange andre ting i naturen,
der er, f.eks. bjerge eller en trekrone.

Det er ogsd muligt at skabe fraktaler pi comput-
erskermen, og den mest kendte og elskede af de
computerskabte  fraktaler er Mandelbrots
mangde, men det er pd ingen mide den eneste.
Formlen, der bruges til at beregne Mandelbrots
mangde, er meget simpel, set med en matem-
atikers gjne, og dens skaber, Benoit Mandelbrot
blev selv meget forbavset, da han opdagede,
hvor meget skgnhed og harmoni der var i "hans"
mangde. Formelen siger ganske enkelt :

Z(i+1) =Z3GEY2 +k

Hemmelighed er si, at denne formel tzskes
igennem mange gange med med en bestemt
startveerdi af k og Z(0) sat til 0, og man iagtager
sd hvordan Z(i+1) opfgrer sig. Men fgr vi kan
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g8 nzrmere ind pé det, skal vi lige have lidt bag-
grundsviden, for bdde Z og k er nemlig det, der
kaldes komplekse tal.

Komplekse tal er tal, der giver os mulighed for at
udregne ting som f.eks. kvadratroden af et nega-
tivt tal. De anvendes bl.a. inden for beregninger
af vekselsstrgmskredslgb, fordi de giver mu-
lighed for at bruge de samme simple formler,
som galder for jevnstrgm. Komplekse tal bestir
af en reel del og en imaginar del, det skrives
som :

X + y*i

hvor x er den reelle del og y den imaginere del, i
er DEFINERET til at vare kvadratroden af -1
(det skal bare accepteres). Da komplekse tal
bestér af to dele, kan de visualiseres ved hjelp af
en almindeligt retvinklet koordinatsystem, hvor
x-delen (den reelle del) er ud af x-aksen og y-
delen (den imaginere del) er op af y aksen. Hvis
vi ggr det, svarer hvert punkt i koordinatsystemet
til et komplekst tal, og den delmange af de
komplekse tal, som hedder de reelle tal, ligger p&
x aksen (for y = 0), s du kan nok se, at der er
kommet en hel del nye tal til. Ifglge formlen skal
vi lere at sztte et komplekst tal i anden potens,
eller "gange det med sig selv", og det er ikke s&
vanskeligt, det ggres pé fglgende made :

(x+y*i)*(x+y*)=
X*X + X¥y*i + yri*x + y*i*y*i=
(x*x-y*y) + (2*x*y )*i

som du kan se, er det et sprgrgsmél om at gange
paranteserne sammen, ligesom man ggr hvis man
skal finde produktet af to summer. Produktets
reelle del x*x - y*y (husk pd at i*i=-1) og den
imaginzre del bliver ( 2*x*y )*i, ingen ben i den
sag. Det neste, vi skal lere, er at legge to kom-
plekse tal sammen, og det er faktisk endnu nem-
mere, og det foregér sddan :

(x(@) + y(D*i) + (x(2) + y2)*i) =
(x(@) +x(2)) + (y(1) + y(2) )*i

s& nu er vi faktisk klar til at g8 igang. Hvis vi
igen forestiller og koordinatsystemet fra fgr, s&
tager vi et punkt i det, f.eks. (0,43, 0,53 ) og lad-
er s& k vaere 0,43 + 0,53*i. S4 kgrer vi formlen
igennem :

Z(1) = (0 + 0D)*2 + (0,43 + 0,53*i) = 0,43 +
0,53*i

Z(2) = (0,43 + 0,53*D"2 + (0,43 + 0,53*)) =
0,334 + 0,9858*i

og sidan fortszttes der indtil en af to betingelser
er opfyldt :

1) Man har gdet lgkken igennem et pd forhind
fastsat antal gange (f.eks. 1000), sd er punktet
med i Mandelbrots mengde og farves med en
bestemt farve, traditionelt sort. Jo hgjere
grensen er, jo mere ngjagtigt bliver billedet, i
pricippet skulle det vere uendelig mange gange,
men det er umuligt i praksis, og en vardi fra 30
til 1000 plejer at vare acceptabel made med hen-
syn til ngjagtighed og udregningshastighed alt
efter, hvor tet omrddet, man undersgger, ligger
P4 Mandelbrots mangde.

2) Stgrrelsen af det komplekse tal er stgrre en 2,
sd farves punktet med en farve ath@ngig af, hvor
mange gange man skulle lgbe Igkken igennem
for, at tallet blev stgrre end 2.

Stgrrelsen af et komplekst tal udregnes sédan :
SQR (x*2 + y*2), (SQR = kvatratroden) s hvis
vi kigger p4 vores eksempel, er SQR ( (0,334/2
+ 0,985812) ) = 1,040844676 som unzgteligt er
mindre end to. Rent beregningsmeassigt kan det
ikke betale sig at udregne kvadratroden, men ist-
edet at sammenligne xA2 + yA2 med 4. Det, der
sker, nir man putter tallene i formlen er, at det
enten begynder at blive stgrre og stgrre og fgr
eller siden stgrre end 2, eller ogsd hele tiden
holder sig mellem 0 og 2, méske springer det
voldsomt rundt i intervallet, men det vil aldrig
blive stgrre end 2. De tal, det gzlder for, er med i
Mandelbrots mangde, som har den karakterisk-
tiske form du kan se pd billedet. Denne proce-
dure gentages for ethvert punkt i "koordinatsys-
temet", indtil man har et billede.

Hvis man gér pa jagt i Mandelbrots facinerende
verden, kan man finde en utrolig skgnhed, og
hvis man leder lenge nok, vil man finde smé
"kopier" af Mandelbrots mangde der alle er
"hazgtet" sammen med den store. En meget
speciel ting ved mengden er ogs4, at den er uen-
delig "dyb" lige meget hvor meget man zoomer
ind (dvs. hvor smé intervaller man undersgger),
vil man altid finde nye detaljer, og da der ikke er
noget tilfeldigt over Mandelbrots mangde vil
alt, hvad man ser, altid vere der, det vil aldrig
@ndre sig. Det er en verden, der er indeholdt i
den simple formel Z = ZA2 + k.
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Men der er andre fraktale mangder end lige
Mandelbrots. Til et hvert punkt i Mandelbrots
mengde findes der en Julia mangde. Til at
udregne en af Julia m&ngdeme bruger vi samme
formel som til udregning af Mandelbrots
mangde, men vi setter "koordinaterne” ind pi
Z’s plads og en fast verdi ind pd k’s plads, Hvis
vi s& kgrer igennem formlen pd samme méide
som med Mandelbrots mengde, fir vi en Julia
mengde. Der er et uendeligt antal Julia
mangder, men kun en Mandelbrot mengde, s&
der er nok at udforske her.

Her er et par sma tips til udforskere af Mandel-
brots mangde (og Julia mangder for den sags
skyld). Undersgg altid grensen af Mandelbrots
mangde, det er her, de spendende ting sker. For
at beregne et billede af hele mengden, behgver
du ikke at gennemlgbe lgkken ret mange gange,
et lille antal gennemlgb, som f.eks. 30 vil give
nasten det samme billede som et stort antal gen-
nemlgb. N&r du zoomer mere og mere ind pé
grensen mellem Mandelbrots mengde og "det
der ligger udenfor”, bliver det ngdvendigt at
satte antallet af lgkkegennemlgb op, ellers far du
meget kedelige billeder. Hvis du zoomer meget
ind, kan det blive ngdvendigt med flere tusinde
Igkkegennemlgb, og det vil tage meget lang tid
at udregne et billede. Nir du kigger rundt om
mangden, s& fi kun en udplotning pé en lille del
af skaermen, det tager ikke sd lang tid. Hvis du s
finder et billede du kan lide, kan du altid f4 det

plottet ud i fuld stgrrelse.

Maéske tror du nu, at Mandelbrots mangde og
Julia m@ngderne er de eneste mader at lave frak-
tale billeder p4, men det er helt forkert, der find-
es mange flere, Julia og Mandelbrot mzngderne
er bare de kendeste. Der findes mange forskel-
lige algoritmer som der overhovedet ikke er
plads til at beskrive i denne artikel, ja ikke en-
gang i dette bladet, men den kan du lase
nermere om i bogen "The Beauty of Fractals",
der er skrevet af de to tyske matematikere og
"fraktalpionerer” Heinz-Otto Peitgen og Peter H.
Richter med supplerende artikler af bl.a. Benoit
Mandelbrot. Bogen indeholder ogsd nogle
smukke illustrationer, bl.a. af Mandelbrots
mangde.

Hvis du nu selv har flet lyst til at g& pa
opdagelse i Mandelbrots mengde, men ikke har
tid eller lyst til at skrive dit eget program, si
findes der en del Mandelbrot programmer i Pub-
lic Domain (frit kopierbart software). Min per-
sonlige favorit er MandFXP skrevet af Cygnus
soft, der kan tegne bade Mandelbrots mangde og
Julia mengder. Programmet er ikke PD, men
koster $15. Der findes dog en PD version, der
ikke har alle kgbeversionens finesser, men stadig
er brugbar og hurtigere end noget andet program,
jeg har set, og den kan du downloade fra vores
Bulletin Board, hvis du er medlem af Amiga
Club.
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COMPUTER-KRYDS!

Fra og med dette nummer setter vi premier pa hgjkant til de af vore lzsere, der er skrappe nok til at finde
frem til et kodeord, som hver mined vil vaere begravet i opgaven.
Nér du tror du har kodeordet, skriver du det blot ned p4 et stykke papir og sender det til os sammen med
dit navn og adresse (mzrk kuverten COMPUTER-KRYDS). For hvert nummer trekker vi lod blandt de
rigtige svar, og vinderne kan s se frem til, at sm& behagelige overraskelser, pludselig vil komme
dumpende ind ad brevsprzkken med venlig hilsen fra ACM - DIT Amiga-magasin!.

Af Sgren B. Hansen
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49 Bl

52

55
57

59
61

62

Vandret:

Amerikansk softwarefirma.

Hvad er f4 milimeter tykt og rummer
ca. 600 megabytes? (TIP:Tenk pd Er
hard Jacosen.)

Omdgmme.

Svigefuld.

Amiga-standard.

PC-betegnelse.

Larry Hagman.

Tort graes.

Klassisk software-serie fra Electronic
Arts.

Programmegr-holdet bag Deja Vu, Un
invited og Shadowgate.

P4 mode.

Metal.

Frekvensmodulation.

ULTIMA.

Den mest solgte 16-bitter i England
(TIP:englendere er et noget aparte
folkefeerd...) 32 M4l for film-
felsomhed.

Drengenavn.

*** DENNE MANEDS KODEORD.
FIND, SEND IND OG VIND! ***
Lgb

Et andet ord for "variabel".
Zldre actionspil fra Firebird.
Hvad kalder man en computerstyret

rson i et ad-venturespil?

vem er i henhold til presseloven
ansvarlig for indholdet i
narvarende publikation?
Re)l’nin A
Kr 32,&5 for et COMputer-blad med

kun 15-20 Amigasider ??..
Skrivemaskinens aflgser.

"Hjertet" (eller "hjemnen" om man
vil) i enhver datamat.

En alkoholisk drik, en Italiensk by +

en del af din computers lager.
Hvad er det, der er varmt og lar

mende, fylder 12.000 kvadratmeter,
og trekker op mod 100.000 nysger
rige til fra ner og fjem? (Tip:Jeg

kommer lige derfra - se andetsteds i

dette nummer!)
Hvad har Buggy Boy, en gammel

dansk kgbmandskde, de olympiske
lege og en arhu-siansk forsanger ved
navn "Effy" tilfelles?

1 2 B 4 5 6 7 & 9

11 42 13 14

10

15 N '

R[22 20?0
26 27 28
29 |30 31
32 35 |34 35
g 38 39
4o |41 42 75
44 45 q6 |97 49
50 |51 52 55 5355
56 57 |58 59 |60
61 62
Lodret:

2 Britisk blad for "Commodore- 35 Hvomdr bgr jeg tegne mit
brugere". abonement pd ACM?

3 Hvilken tast sidder helt til venstre pA 36 Tasten i nederste venstre hjgme
tastaturet, mellem tabulator- og shift- af tastaturet. 38 Kunstig intelli-
tasten? (Det er snyd at kigge!). ens.

4 Ordre i AmigaBASIC. 39 1 af titlen pd en serdeles vel

S  "Landsorganisationen i Danmark". lykket arcadekon-vertering fra

6  Meget anvendt DOS-kommando. Firebird. Spill 1

7 Bellesmarkedst. irebird. Spillet er en anelse

9  "X" er gratis. Hold op med at "X". bizart (hvad siger du f.eks. til ba-

10  En speciel metode, hvormed man nan- £dende, boble-spyende di-
kan tilfgre sin computergrafik en lang nosaurer??), men gameplayet er
rekke forblgffende naturtro egen helt i top.
skaber sisom lys, skygge, farvenuan- 41 Roterende musik-medium.
cer, reflektioner osv. 2; Abggeﬁ(s ?g;kve'};nxélC

st " isk udtryk i .

12 Sinclair Spectrum, fodformede sko, 48 Et andet udiryk for 35 lodret.
John Tra-volta... A 51 Dansk software distributgr.

16 ﬁ\mlga-smulawr fra Sub}oglc. 52 To stk.

18 "Alle kan trznge til en... . 53 Hvor mange datablade udgiver

20 Kommunikations software fra Aegis. Forlaget Mi h dia?

22 Hvor mange Amiga-publikationer 54 Igr a4 etl ‘;cmf begen &
findes der i Danmark? cnchplacesebal,

mees : .. 56 Stort amerikansk presse-bureau.

23 Bergmt RPG-serie fra Origin. 58 Bergmt dansk arkitekt (kultur-

24 "King of adventure". ikal

30 Post scriptum. radikal).

34 Kendt og elsket adventure-trold 60 Seul.

mand.
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Symfoni i C dur’ Opus 3

Denne gang skal vi kigge nermere p& C’s opera-
torer, dvs. dem, der der "ggr noget" ved variabler
og tal, som f.eks. at sammenligne dem, eller give
dem en ny verdi.

Farst vil vi kigge pd gruppen, der hedder de rela-
tionelle operatorer. Relationelle operatorer
bruges til at sammenligne verdier, og dem findes
der 4 af :

> stgrre end, >= stgrre end eller lig med
< mindre end, <= mindre end eller lig med

Derudover er der ligheds-operatorerne, nemlig
== og !=.

== tester, om noget er lig med noget andet, og
det er meget vigtigt, at du husker, at det er TO
lighedstegn. En typisk begynderfejl er at skrive
noget iretning af :

if (f=4) printf("f = %d",N;

tester ikke pd om f er lig med fire, men tik
vardien 4 til f inde i if setninges; og da det

som vil udskri¥e veardien af f, hvis den er
tpskellig fra 4,

C har mange andre operatorer til at manipulere
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to tal, og her er en stor hindfuld af dem :

+ :Lagger to tal sammen, f.eks. 4 + 3 ==

- :Trekker to tal fra hinanden, f.eks. 4 -3 ==
1

* : Ganger to tal med hinanden, f.eks. 4 * 3 ==
12

[ : Dividerer et tal med et andet, f.eks. 4 /3 =
1.3333

% :Tager et tal modulo et andet, f.eks. 4 % 3
==1 (4 % 3 er den rest der fremkom mer nér
man dividerer 4 med 3)

>> :a>>b, foretager logisk bitvis
pladser mod hgjre, f.eks. 32 >3
bit, der sa@ttes ind pé position
venstre settes til 0.

<< :Foretager logisk bitvis skift
<<3==32

& :a & bforetagerb
f.eks. 10 & 3 ==

A e

&& :Foretager logisk AND mellem to operan
der. Denne version af AND bruges i if
enidfiger til at test pa to betingelser, f.eks. if
& b)) vil kun veare opfyldt hvis bade a

g b er sande.

II' :Foretager logisk OR mellem to operander, se
ogsé &&.

De bruges som navnt i f.eks. if sztninger og kan
pé dansk kaldet OG og ELLER. Folk med kend-
skab til andre programmeringssprog vil helt
sikker kunne nikke genkendende til dem, men
husk at i C hedder OG && og ELLER hedder I,
det er en typisk begynderfejl at skrive AND eller
OR istedet for && og II, eller endnu va. . at
bruge & for && og | for Il.

Den sidste fejl vil compileren ikke selv opdage,
da den giver mening, og det vil helt sikkert lede
til "uforklarlige” og besynderlige fejl i program-
met.

S& er der den gruppe af operatorer som tillegger
en variabel en ny verdi, de kaldes ASSIGN-
MENT operatorer pd engelsk, og dem er der
ogsd nogle stykker af :



a =b:Satter alig med b.
a+=b:Sattera=a+b.
a-=b:Sattera=a-b.
a*=b:Settera=a*b.
a/=b:Sattera=a/b.
a %=Db: osv. osv.
a>>=b.

a<<=b

a&=>b

al=b

a’=b

Som du nok kan se, kan man bruge alle de
fgrnzvnte operatorer p4 samme méde, og de
leses alle som a (op)=Db er det samme som a = a
(op) b hvor (op) er operatoren.

Den er en kort og hurtig made at skrive tingene
p4, men den "lange" méde er fuldt ud lige sd
god. Leg marke til, at a SKAL vare en variabel,
mens b godt kan vare en konstant (et "tal").

Den sidste gruppe af operatorer som vi skal
kigge p& hedder UNARY operatorer pd engelsk,
og det er fordi, de kun tager 1 operand som argu-
ment, et uddrag af demer :

- :Negerer operanden, f.eks. -a

! :Logisk IKKE (NOT), f.eks. !TRUE =
FALSE, bruges f.eks. i if stninger

~ :Give 1. komplement af operanden, dvs. in
verterer alle bits i operanden.

++ :Teller en VARIABEL en opad. F.eks. a++

er det samme som a = a + 1, som er det sam #

me som a += 1. ++ er blot en nemmere mide
at skrive det pé.
:Taller en variabel en nedad. Se ogsd

( typenavn )a :
Laver udtrykket a om til typen tyg

metode man valger har betydning i et udtryk
som f.eks. if ( ++a == 5) .. som vil vare sandt
hvis a er 4 fgr man kommer til if s@tningen, dvs.
a telles op inden der sammenlignes mens if (
a++ == 5 ) .. vil vere sand hvis a er 5 inden if
szmingen, men tzlles op efter if s@tmingen og er
altsd 6 nir nzste setming udfgres. Det er til dels
takket vere ++ og -- at det er muligt at skrive en
linie i C som ville fylde 5 linier eller mere i
f.eks. Pascal eller Basic.

Efter at have gennemgdet de forskellige opera-
torer, skal vi lige kigge lidt pé tekst-strenge i C. I
C er en tekst-streng et array af typem: har og de-
fineres pa fplgende made :

streng char[20];

* == ASCII koden 72
SCII koden 69
CII koden 74

dligp af tekst-strenge, men fgr vi giver dig en
fortegnelse over de vigtigste, skal du lige stifte
bekendtskab med, hvordan man skriver et funk-
tionshoved i C. Lad os tage et eksempel :

int strlen(s)
char *s;

Dette betyder at funktionen strlen returnerer en
integer og tager et parameter, dette parameter er
en pointer til char. Som navnet af funktionen nok
siger, er den returnerede verdi lengden af stren-
gen. Et andet eksempel er :

strepy(s,t)
char *s, *t;

Som navnet antyder kopierer funktionen stren-

gen s til strengen t.
Fgr leseren undrer sig alt for meget over, at de
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parametre,

funktionerme forventer at modtage, er af typen
pointer til char, mens de parametre, vi vil sende
til den, er array of char, skal det hurtigt
bemarkes, at en pointer til char og et array of
char er ngjagtigt det samme, blot reserverer
deklarationen af array of char plads i hukom-
melsen til det antal elementer, man gnsker, mens
pointer til char ikke reserverer nogen plads, men
de to skrivemdder kan bruges i fleng, hvis man
er opmarksom pd problemet omkring reserva-
tion af hukommelse. F.eks. kunne funktion-
shovedet til strcpy ligesd godt skrives som :

strepy(s, t)
char s[],t[];

Hvilket ville vere ngjagtigt det samme bortset
fra, at vi i funktionen skal skrive s[3] for at fi det
3. element af strengen, mens vi fgr skulle skrive
*(s+3), men funktionelt er der ingen forskel.

Lad os nu vende tilbage til den lovede liste, her
erden:

strcat(til, fra)
char *til,*fra;
strncat(til, fra, n)
char *til,*fra;
int n;

Hvis "til" strengen er "Hej " og "fra" strengen er
"min ven" vil "til" strengen efter et kald til strcat
blive til "Hej min ven".

int stremp(a, b)
char *a,*b;

int strncmp(a,b,n)
char *a, *b;

int n;

Funktionerne strcmp og strncm
negativt tal, hvis streng.a ko
betet” end streng b, 0ivish
ens, og et positivt tal hvis b k
betet. Det er naturligvis efter A

‘Teturnerer et
r for i "alfa-
. e

seiier de mest bngte. Det gelder for strcpy,
strilcpy, strcat og stficat, at de regner med at der

er reserveret plads nok til den resulterende tekst-
streng (a), hvis der ikke er det, kan du komme til
at overskrive dele af hukommelsen som bruges
til noget andet, med markelige GURUer som re-
sultat. C checker som hovedregel ikke noget som
helst, filosofien er, at fejl er noget programmgren
laver, derfor er det ogs4 hans ansvar at rette dem!

P4 grund af den méde C og strenge i C fungerer
pé, er det meget nemt at skrive funktioner til ma-
nipulering af strenge. f.eks. kan funktionen str-
cpy skrives med en linie programkode. Det ser
sddan ud :

strepy(s,t)

char *s*t;

{

while( *s++ = *t++);

}

sker der en kopiering af en kar
optelling af s og t pginterne, og

while (udtryk ) slgjfe;

pJer sker simpelthen det, at programslgjfen

- udfgres s& lenge "udtryk" er sandt. Dvs. da 0i C

er det samme som falsk, og alt andet er sandt, vil
vores strcpy kopiere indtil der kopieres en karak-
ter 0, s bliver udtrykket *s++ = *t++ nemlig 0.
Det er en lidt kryptisk og kompakt méide at
skrive C programmer i, men den er meget benyt-
tet og man kan lige sd godt vende sig til den med
det samme.

-Efter denne mundfuld vil vi naste gang kigge
lidt pa et vigtigt C begreb indenfor Amiga
verdenen, nemlig strukturer.
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BRI = R

dbuddet af serigse tegne/male software til
Amigaen har indtil videre nesten udelukkende
bestdet af programmer til fremstilling af bitmap
(punktorienteret) grafik.

Nar man ser bort fra Aegis Draw og et par andre
egentlige CAD-programmer, er struktureret
grafik stadig et fremmedord i Amigaens kreative
ordforrad.

Men selvom bitmap grafikken ikke kan komme
op pa den strukturerede grafiks niveau med hen-
syn til oplgsning og dermed anvendelsesmu-
ligheder, kan den tilbyde en lang razkke fordele.
Fgrst og fremmest en mere ’analog’ fornem-
melse, der nzrmer sig gangse grafiske red-
skaber, pensel, blyant, pen. Desuden er der in-
denfor bitmap grafik i IFF format mange gode
muligheder for efterbehandling af billeder,
hvilket to programmer udelukkende beregnet til
dette formal viser.

Pixmate og Butcher hedder de og er begge
beregnet pd at ’operere’ pa eksisterende billeder.
En tredje mulighed for billed-manipulation ek-
sisterer i det stykke software, der leveres med
New Techs digitizer Digi-View, og som i sig selv
udggr et efterbehandlingsprogram med meget
fine muligheder.

Butcher kan kun arbejde p4 billeder med maksik-
malt 32 farver. HAM billeder (4096 farver) kan
indlaeses af Butcher, men en funktion, der om-
danner dem til 32 farver, er det eneste, der si stir
til rddighed.

Arbejder man kun sjzldent med HAM-mode
tilbyder Butcher til gengzld en lang rzkke
serdeles fine redskaber til at ndre i billedernes
fremtreden.

uosuyng a10] [y

Palettefunktionerne giver mulighed for at manip-
ulere et billedes farvesammensztning pi mange
méder. Udover at &ndre enkelte farver i paletten,
kan hele billedet bl.a. tones, vendes til negativ
(bide pi sortvardi eller farvevardi alene, eller
begge samlet), og kontrast, farvematning, farve-
balance og lysintensitet kan justeres med nogle
velfungerende og brugsvenlige kontroller.
Butcher kan ogsd lave farveudskillelser pd et
billede, og det vel at merke i 4 lag: Cyan, ma-
genta, gul og sort. farveudskillelseme kan
herefter importeres i et desktop publishing pro-
gram og kgres ud i halvtone pd en satsmaskine,
parat til fire-farve tryk.

Vil man have sine billeder ud p& en matrixprinter
istedet, kan Butcher ogsé klare det til UG. Flere
forskellige funktioner kan analysere billedet for
griverdier, og omdanne dem til et raster
mgnster, der egner sig til printer-udskrift. Det er
endda muligt at designe sine egne rastere, der
legges nedover billedet som en maske.

Butcher rummer mange andre funktioner (sdgar
et helt lille indbygget tegneprogram til re-
touchering), og langt flere end der plads til at
beskrive her, men fzlles for dem alle er, at de er
enkle og logiske at bruge. Alt fungerer s4 man
sjeldent vil blive overrasket over resultatet af en
billedtransformation, og ligesa sjzldent vil man
komme til at mangle et redskab.

Butcher arbejder i alle skermoplgsninger, inklu-
sive PAL og overscan, og en udmarket manual
sgrger for, at man ikke bliver ladt i stikken.

or Butcher har et kreativt ’feel’ over sig, er
Pixmate udpreget teknikkerens varktgj. Der er
ikke den store forskel i det de to programmer
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foretager sig, men maden de ggr det p4, er vidt
forskellig. Pixmates varktgj er snavrere end
Butchers, men s4 er der til gengzld flere af dem.
Pixmate kan i modsztning til Butcher bearbejde
bidde HAM og HALFBRITE (64 farver) billeder,
men forsgg pé at &ndre f.eks. farvebalancen i et
HAM billede falder sjzldent sarlig heldigt ud,
s spgrgsmélet er hvor stor den praktiske anven-
delse er.

Pixmate kan vere temmelig kringlet at anvende
og skal man igang med den fine skalpel bliver
man hurtig glad for programmets UNDO-
facilitet.

Og desvarre er der ikke den store hjzlp at hente
i manualen, der er spekket med ligesd meget
tekno-jargon som programmet selv.

Men er man indstillet p4 eksperimenteren tilby-
der Pixmate méske de mest detaljerede mu-
ligheder for billedbearbejdning af de tre her an-
meldte programmer. En fin detalje er f.eks. at
Pixsmate kan indl®se billeddata i bdde IFF, Atari
Neochrome og radata format.

Pixmate arbejder i alle skermformater, PAL,
overscan samt som navnt bdke i HAN og
HALFBRITE.

i

VIEW

gentlig hgrer Digi View slet ikke hjemme i
denne test, da programmet hgrer sammen med
New Teks digitzer af samme navn, og alisi slet
ikke kan kgbes som seperat program. Men da de-
ts efterbehandlings faciliteter ligger i en meget
hgj klasse, er det nzsten begrundelse i sig selv
for at kgbe en digitizer.

Digi View programmet har ikke som Pixmate og
Butcher en masse special-funktioner (som man
alligevel kun sjeldent bruger), men betjenes
grundleggende ved hjelp af kun 7 skyderegu-
leringer: Lysstyrke, kontrast, farvemating,
skarphed, samt en rgd, bl og gren regulering.
Mzed disse enkle justeringer kan man hurtigt og
uhyre effektivt rette et billede til bAde med hen-
syn til mztning og balance.

Udover skydereguleringerne kan man valge i
hvilket format, billedet skal vises: HAM+
(forbedret HAM), HAM, HalfBrite, 32 farver.
Sort/hvidhalvtone eller Sort/hvid streg.

Med to forhold ggr Digi View softwaren szrlig
spendende, og fir den til at rage langt op over
béde Butcher og Pixmate, nir det gzlder selve
billedkvaliteten.

For det fgrste udskiller Digi View automatisk
ethvert billede den indleser i dets RGB vardier
og gemmer disse i hukommelsen (eller pd disk)
som reference. Det betyder at alle ndringer,
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man foretager, sker pd basis af RGB filerne.
Dermed kan man altid vende tilbage til det
oprindelige billede, ved blot at nulstille alle ind-
stillinger. Det giver en meget fleksibel og hurtig
arbejdsgang, og samtidig en mere prasic bearbe-
jdning, fordi programmet ved flere p& hinanden
fglgende @ndringer ikke behgver at referere til
foregdende &ndring, men til grunddata.

Og i modsatning til Pixmate fungerer alle ind-
stillinger 100 % korrekt ogsd pd HAM og half-
brite billeder.

Den anden fine ting ved Digi View softwaren er,
at man kan tende for en ’dither’-funktion, der
ved alle ®ndringer udjevner skarpe farveover-
gange med et punktraster. Dette punktrasters al-
goritmer er uhyre velskrevne, og ggr at Digi
View kan omdanne et HAM billede til 32 farver,
s man faktisk ikke kan se forskel pd de to
billeder.

Og har man behov for at kunne omdanne farve-
billeder til sort/hvid halvtone, f.eks. til brug in-
denfor desktop publishing, er der intet, der kan
sld Digi View softwaren. Netop pd grund af
dither-rasteret fremstzder halvtone billeder i
nasten fotografisk kvalitet, uden den szdvanlige
"band-effekt’ i overgangene mellem de forskel-
lige grivardier.

Digi View softwaren arbejder i alle
skermformater, PAL, overscan, HAM og Half-
Brite.

ar man et professionelt behov for at kunne jus-
tere bitmap grafik ind til trykformdl, video-
presentationer etc, er der ingen vej udenom Digi
View. Selvom Digi View med sin prisseddel pi
kr. 2395 er en dyrere Igsning ind bide Butcher
og Pixmate, m4 man huske at der fglger digitizer
hardware med, og programmet i sig selv er
nasten prisen vard.

P4 den anden side er Butcher det eneste af de tre
programmer, der kan udfgre ordentlige farvesep-
arationer og samtidig er det et nemt tilgengeligt
og alsidigt stykke software. Sammeligner man
pris og kvalitet, er Butcher en klar vinder.
Endelig er der Pixmate, det mindst brugervenlige
og mest ’tekniske’ af de tre. Visse, mere spe-
cialiserede opgaver, vil kun kunne lgses med det-
te program, men i det store og det hele falder
Pixmate lidt igennem i forhold til de andre. Men
er det er krav at kunne arbejde helt nede pi det
enkelte bitplan i HAM og HalBrite er det kun
Pixmate der kan tilbyde en skalpel der er skarp
nok.

Distributgr: World Wide Software TIf. 01501700




ORIGINALBILLEDE HAM LO-RES

Butcher 2.8 Transformation fra HAM
til 32 farver Lo-Res

PIXMATE Transformnation fra HAM L&
til 32 farver Lo-Res ¥
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DIGI VIEW 3.8 Transformation fra HAM
til 32 farver Lo-Res n.
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Beyond The Ice Palace.

Drgmmer jeg, eller er jeg vigen? Det spgrgsmél
stillede jeg mig selv, da jeg fik udleveret en an-
melder-kopi af Beyond The Ice Palace fra Elite.
Efter at have knebet mig et par gange i armen
kom jeg til den konklusion, at jeg rent faktisk var
lysvigen. Jeg undersggte omslaget endnu en
gang og narleste manualen. Ja, det métte jo
vaere sandt. Her stod jeg med et ORIGINALT
program i hendeme. Et spil af den sjzldne type
som man ikke finder i spillehallerne. Rystende
over hele kroppen tendte jeg computeren og
loadede spillet....

Efter at have spillet et par sekunder faldt min
puls hurtigt til ro. Det her havde jeg prgvet fgr,
det var ikke til at tage fejl af. Beyond The Ice
Palace var en Ghost’n Goblins klon. Spritene var
anderledes og landskabemne var lavet pd en an-
den méide, men ellers var der ikke noget at tage
fejl af.

I BTIP befinder man sig i et magisk land langt
mod nord. De onde krafter har fiet overtaget og
harger nu landet til stor raedsel for de gode
skovénder. For at modvirke denne udvikling har
skov 4nderne velsignet en hellig pil og skudt den
op i luften. Den der finder pilen har til opgave at
vende udviklingen og frelse landet.

I starten af spillet har man lige fundet pilen og er
nu klar til at begive sig ud p& den lange rejse.
For fpddemne af en ligger der 3 vdben, som man
kan valge imellem.

Vébnene har forskellige egenskaber, sd det er i
hgj grad et spgrgsmil om temperament, hvilket
man valger. Foruden vibnene har man ogs mu-
lighed for at tilkalde en skovand i ngdens stund.
Skovénden er i stand til at drzbe eller svekke de
fleste uhyrer men kan desvzrre kun tilkaldes et
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vist antal gange.
BTIP er i "platforms and ladders" stilen. Man géir
rundt pé en 4 vejs scrollende spilleplade komplet
med stiger, dybe klgfter og hvad man nu ellers
plejer at finde i et spil af denne genre. Selv om
spillepladen umiddelbart ser stor ud, er der fak-
tisk kun en vej igennem. P4 den méde er man
helt sikker pd at f alle de ting med, der ligger
strget pd ens vej. Undervejs bliver man konstant
angrebet af forskellige fjender, den ene type
varre end den anden.
Desvarre er man nasten magteslgs overfor den
stadig strgm af uhyrer, hvilket ggr spillet ungdigt
svert og frustrerende.
Selv om BTIP bide grafisk og lydmessigt er et
stykke over middel, kan jeg ikke anbefale det.
Spillet er simpelthen s& svert, at man hurtigt
mister interessen.
Det er mig en gide, hvorfor Elite har valgt at
gore spillet s& svert, at det er praktisk talt
umuligt at komme igennem med de 9 liv, man
har til rddighed. I playability ligger BTIP et godt
stykke under, hvad man normalt ser i Elite spil.
Mit r&d er derfor at bruge sparepengene p4 enten
Buggy Boy eller Ikari Warriors istedet.

T.F

GRAFIK 68% | OVERALL

LYD 63 %
PRAESENTATION 58 % 65 q
FANGSLENDE 65 %

Bionic Commando

GO! er en underafdeling af US GOLD, som har
specialiseret sig i at lave arcade konversioner.
Efter i lang tid kun at have produceret spil til 8
bits computerne er de nu ogsi begyndt at lave
konversioner til Amigaen.

Et af deres fgrste 16 bits spil er Bionic Com-
mando, et program, som jeg havde store forvent-
ninger til.

Min store optimisme skyldtes ikke alene, at ar-
cade maskinen er et af de mest originale pro-
grammer, der er dukket op i spillehallerne i lang
tid, men ogsd at Amiga versionen var i de kyndi-
ge hender pd Software Projects, som mange
sikkert husker fra Bubble Bobble.

I Bionic Commando spiller man en elite soldat,
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der har til opgave at infiltrere de onde Zargoners
hovedkvarter og gdelegge deres dommedags-
vében. For at nd s& vidt skal man igennem 5
forskellige levels.

Man starter i "den dgende skov" og méd sd
kempe sig frem til "siloen", hvor man skal
gdelzegge computeren, der styrer det kempe mis-
sil, som truer med at gdelegge verden.

Bionic Commando er et 4 vejs scrollende plat-
form spil. Man starter i bunden af spillepladen
og skal s& kempe sig op til toppen, hvor man
kommer videre til nzste level.

Dette lyder méske ikke videre originalt. Men
Bionic Commando adskiller sig fra andre spil
ved, at man er udstyret med en kunstig arm, som
man kan bruge til at komme fra platform til plat-
form, sl& fjender ned og samle forsyninger op.
Foruden den kunstige arm rider man ogsd over

et maskingevear, som kan
skaffe lidt plads i trengte
situationer.

Rent grafisk er Amiga
versionen Bionic Com-
mandos nasten lige s&
flot og farverig som origi-
nalen.

P4 lydsiden er der ogsé
gjort mirakler med nogle
meget igrefaldende
melodier og lydeffekter.
Desverre bliver spillet en
smule gdelagt af en
elendig scroll rutine, der
sommetider ggr det lidt
sveart at komme hurtigt
fra platform til platform.

De 5 forskellige levels er bdde varierede og ud-
fordrende nok til, at man hele tiden fér lyst til at
se, hvad der gemmer sig pa naste level.
Desvarre er prisen lidt for hgj for, hvad man
med rimelighed kan forlange for et ganske al-
mindeligt arcade spil, men ellers kan jeg anbe-
fale Bionic Commandos til alle spillegale
Amiga- ejere.

‘T.F,

30%

GRAFIK 84 %
LYD 80 %

PRESENTATION 84 %
FANGSLENDE 86 %

tomatisk.Alle:

pd vores bestill

bladet.

sendt au-
bestille den

rs-seddel midt i

Prisen er 32.00 kr (incl. moms)
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BombJack

Bomb Jack er en klassiker blandt arcade maskin-
er og en af de fgrste spil, som blev konverteret til
hjemmecomputere. Det var derfor ikke uden
spending, at jeg sd frem til et gensyn med en af
mine gamle favoritter.

Bomb Jack er en variation over "Platforms and
Ladders" stilen. En led skurk truer med at
sprenge 5 bergmte bygningsvarker i luften, bla.
Sfinxen i Egypten og Akropolis templet i Athen.
Sadanne trusler tager man selvfglgeligt alvorligt,
og derfor sender man ingen ringere end den
bergmte superhelt "Bomb Jack" ud for at for-
purre planerne. Jack har til opgave at afmontere
de 24 bomber pd hvert sted (l&s skarm), alt
imens han skal undgd de fjendtlige robotter.

Som enhver superhelt med respekt for sig selv
rdder Jack ogsd over evner lidt ud over det
sedvanlige.

Han kan nemlig springe meget hgjt og holde sig
svevende i luften ved at baske med sin kappe.
Begge talenter har han s rigeligt brug for, hvis
han skal fuldfgre sin mission. Rundt omkring p4
skermene er der nemlig smd platforme, som
man kan lande p4, ligesom der flyver Bonus,
Power og Extra kapsler rundt pid skarmen.
Bonus kapslerne giver point, Power kapslerne
forvandler for en kort tid robotterne til nogle
smilende ansigter, som man kan samle op og Ex-
tra-kapslerne giver et ekstra liv. Endelig har de
mere avancerede spillere mulighed for at f4 op til
50.000 bonus point ved at afmontere bomberne i
den rigtige rezkkefglge. D.v.s. at man hele tiden
skal tage den bombe, som har lunten tzndt.

Selv. om der kun er 5 forskellige steder at
bespge, er der i virkeligheden et utal af forskel-
lige levels. N&r man har besggt alle 5 bygn-
ingsvarker, begynder man nemlig forfra bare
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med den forskel, at platformene og bomberne nu
er placeret pd en ny mdde. Dette er med til at
sikre en vis variation i spillet. Bdde grafisk og
lydmassigt ligger Bomb Jack meget tzt pi ar-
cade originalen. D.v.s. et stykke under hvad det
er muligt at lave pd Amigaen. Rent underhold-
nings massigt er spillet helt i top. Det er let at
komme igang med Bomb Jack, men samtidig er
der ogsé s meget udfordring i spillet, at det kan
tilfredsstille garvede spillere.
Min eneste vasentlige hage ved spillet er prisen,
som ligger et godt stykke over, hvad man med
rette kan forvente at betale for en konversion af
et 4 &r gammelt arcade spil. Mit rdd er derfor at
overveje det ngje, inden man smidder pengene
pé disken hos software forhandleren.

T.F.

OVERALL

70%

GRAFIK 75 %
LYD 72 %
PRAESENTATION 70 %
FANGSLENDE 65 %

Ikari Warriors

I Amiga Club 3/88 anmeldte vi, Leatherneck en
Ikari Warriors/Commando klon fra Microdeal.

I mellemtiden har Elite sendt den zgte vare pa
markedet, og spgrgsmélet var s§ hvordan en
konversion af et to &r gammelt arcade spil ville
std sig mod et splinternyt skreddersyet 16-bits
spil?

Historien bag Ikari Warriors er som fglger: Gen-
eral Alexander Bonn fra De Forenede Staters




styrker i Central America er blevet taget til fange
af revolutionzre guerilla-styrker, som nu, holder
ham indesparret i hans eget hovedkvarter.-Inden
han blev fanget, ndede han at sende et "mayday",
som blev opfanget af - ja gat selv hvem.
Uheldigvis ngdlandede ens fly midt i junglen, og
man er nu tvunget til at kempe sig vej frem til
hovedkvarteret ved hjzlp af sin trofaste maskin-
pistol og rigeligt med hdndgranater.

I spillets start er man lige hoppet ud af flyvraget
og er nu klar til at tage kampen op. Ned fra top-
pen af sk&rmen kommer der fjendtlige soldater
mod en.

Der er to slags soldater. De grgnne og de rgde.
De grgnne er ganske almindelig kanonfgde,
mens de rgde efterlader forsyninger, nér de bliv-
er skudt. Undervejs er der bunkere og kam-
pvogne, som kun kan gdelegges med en velrettet
h&ndgranat. Sommetider kan man vare heldig at
stgde p& en kampvogn med bogstaverne IN
skrevet pa toppen.

Den kan man erobre og kgre rundt i, si lenge
benzinen varer ved. I kampvognen er man
beskyttet mod de fjendtlige maskingevars skyt-
ter, og har samtidig forgget ildkraft.

Bliver kampvognen ramt af en h&ndgranat eller
en kanonkugle, begynder den at ryge, og s&
gelder det om at komme ud i en fart.

Rent grafisk og lydmassig minder spillet meget
om originalen, selv om Elite har varet ngdsaget
til at ggre figuremne en smule mindre for at f&
grafikken  presset ned til  almindelig
skermformat.

At spillet ligger s& tet op af originalen, ggr, at
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det ikke umiddelbart ser s& flot ud som Leather-
neck.

Grafikken er ikke si farvestrilende, og lyden er
ikke helt af samme standard.

Alligevel vil jeg anbefale Ikari Warriors frem for
Leatherneck. Spillet er simpelthen langt mere
underholdende og velgennemtenkt end dens
moderne modstykke.

Banerne er mere afvekslende og byder pi flere
udfordringer. Fjenderne kommer i mere moder-
ate mangder, og man har nu mulighed for at sky-
de diagonalt sd vel som tilbage og til sideme (i
Leatherneck kunne man kun skyde fremad).

En anden stor fordel ved Ikari Warriors er, at
man ikke kan komme til at skyde sin makker ved
et uheld, ndr man er i two player mode.

Alt i alt m& man nok konkludere, at rent under-
holdnings-massigt slr Ikari Warriors Leather-
neck med flere lengder, selv om den rent grafisk
og lydmassigt ikke helt kan maéle sig med sid-
stnaevnte.

Der er ingen tvivl om at Ikari Warriors er det
bedste af de Elite spil, vi anmelder denne méned.

TE

GRAFIK 82 %
LYD 75 %
PRASENTATION 79 %
FANGSLENDE 85 %

OVERALL

30%
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Fortsat fra side 33

A synkron- og synkron transmission:

Nir et signal er blevet moduleret, findes der to
grundlzggende méder at transmittere det analoge
signal p. Ved asynkron transmission er der in-
gen indbyrdes styring af tid mellem sender og
modtager. Istedet kontrolleres transmissionen
ved at sende informationer i blokke, hvis begyn-
delse og ende er markeret med sarlige start- og
slut-tegn af en bestemt varighed.

I modsatning hertil stir synkron transmission,
hvor senderens signalering, og modtagerens
sampling foregdr i takt, dvs. styret af den samme
klokke. Synkron transmission foregir normalt
hurtigst, fordi lengden af blokkene er givet pd
forhénd.

D uplex:

Er det to computere der "snakker” med hinan-
den, mé de - ligesom det kunne vare gnskeligt
med mennesker - vare enige om hvornér de skal
sende og modtage. Dette fastszttes ud fra en
sdkaldt duplex status. Der er tre former for du-
plex: Fuld duplex, hvor samtidig transmission i
begge retninger tillades.

Asymmetrisk fuld duplex der er det samme som
fuld duplex, blot med den forskel at transmis-
sionshastigheden i de to retninger ikke er ens.
Endelig er der halv duplex, som er skiftevis
transmission i begge retninger. Ofte kaldes
"lokalt ekko" noget misvisende for halv duplex.
"Lokalt ekko" dakker i virkeligheden blot over,
at du kan se det du selv skriver til en anden data-
mat pd din egen skarm, samtidig med at du
skriver det!

X on/Xoff:

Med kommandoerne Xon/Xoff er det desuden
muligt, at bremse transmissionen. Hvis en af
parterne i en dialog mellem to computere af en
eller anden grund ikke gnsker at modtage flere
data, sendes blot en Xoff-kommando, og trans-
missionen bremses.

Transmissionen gar da fgrst videre, nér (hvis) en
Xon-kommando fremsendes.

B aud og Bit/sek.

Er enheder for hvor hurtigt en transmission
forlgber. Enhederne bruges ofte i fleng, men det-
te er kun lovligt ved lave transmission-
shastigheder. Baud er sdledes en enhed for den
sékaldte modulationshastigheden, mens Bit/s er
en enhed for data/signaleringshastigheden. En
fyldestggrende redeggrelse for forskellen mellem
de to begreber ville rekke ud over denne artikels
rammer, s her vil jeg istedet henvise til teknisk
litteratur om emnet!
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Den hyppigst anvendte transmissionshastighed
herhjemme er pd 1200 Baud. Enkelte ser-
vicetjenster kgrer dog stadig med 300 Baud, men
det er fi! Fremtidens .transmissionshastighed
hedder nemlig 2400 Baud. En del BBS’er i Eu-
ropa tillader udover de to fgrstnevnte hastighed-
er desuden 2400 Baud, men det er langtfra en
standard, sddan som det f.eks. er tilfzldet i USA!

De to transmissionsenheder bruges i modem-
sammenhzng om "seriel transmission", hvilket
er betegnelsen for en sendeform, hvor et signal
er moduleret efter frekvens ("FSK"), sdledes at
en hgj frekvens svarer til tilstanden 1, og en lav
frekvens svarer til tilstanden 0, og hvor sig-
nalerne sendes i serie efter hinanden.

Det mest anvendte format for disse "pakkeserier”
er: 10 bits (1 start, 8 data, 1 stop). Start og stop
bit’ene angiver henholdsvis begyndelsen og en-
den pd en pakke; selve informationen i signalet
ligger i "data-bit’ene"!

H ayes-standard:
Ud over hastighed og transmissionsmade, findes
der ogsd standarder for, hvilket format informa-

" tionerne skal sendes i. Dette gzlder badde for

telefonlinien mellem de to computere, og kom-
munikationen internt mellem computeren og mo-
dem’et. Mellem computeren og modem’et
gelder kun én lov, den s8kaldte Hayes-standard.
Instruktions- sattet ibefatter en rekke komman-
doer, der skrives som simple bogstavkoder. Med
dem kan du ringe op, "tage telefonen", skifte
hastighed og meget mere. Né&r du kgber et mo-
dem, skal du forlange Hayes-kompatibilitet, for
stgrstedelen af de populezreste modem-
programmer kraver det.

T ransmissionsfejl:

Ved ethvert transmissionsmedium er der en vis
sandsynlighed for fejl. P4 telefonnettet kan elek-
trisk stgj f.eks. vere 4rsag til, at information gér
tabt. For at kunne detektere sddanne fejl, tilfgjes
ekstra kontrol-data til informationen - sdkaldt
"redundant information"”. To af de mest anvendte
detekteringsmetoder er: Paritetsbit og CRC
"Cyclic Redundancy Checking".

Paritets-bit:Ved paritet-kontrol, tilfgjes der til
hvert tegn en sfkaldt paritets-bit. Med denne
paritets-bit udtrykkes det, om der er et lige antal
1-bits i tegnet - lige paritet ("Even"). Omvendt
kan den ogsd udtrykke et ulige antal 1-bits -
ulige paritet ("Odd"). Paritets-bit’ene kan ogsd
settes til konstant 1 - ("Mark"), eller den kan
helt undlades ("None"). Det mest anvendte for-
mat for asynkron transmission er: "1 start bit, 8



data bit, ingen paritet ("None"), og 1 stop-bit.

C RC-check:

Det har vist sig, at kun omkring 50% af trans-
missionsfejlene over en telefonlinie opfanges
ved paritets-check, og set i forhold til hvor meget
den samlede datamangde gges derved (10-15%)
er denne form for kontrol ikke sarlig effektiv.
Man har derfor udviklet en mere avanceret de-
tekteringsmetode "CRC", hvor der istedet efter
en given blok af data tilfgjes en byte, som er
genereret ud fra en kompleks matematisk algorit-
me.

Hvis f.eks. en fejl er &rsag til, at 16 bits "ud-
viskes" pi stribe, er sandsynligheden for detek-
tion her 99,997%, og den totale datamangde
gges kun ca. 1% derved, altsi en langt mere ef-
fektiv kontrol!

Carr:

Modem-standarder betegnes ofte med nogle, for
den uindviede, uforstdelige tegnkombinationer
mellem tal og bogstaver. I Europa er de fleste
standarder fastsat af CCITT ("International Tele-
graph and Telephone Consultative Comittee" -
pyh).

Det er en international organsiation med
representanter fra forskellige landes Post og

Telegrafvasener ("P&T"). Modem’s grup peres i
forskellige normer, benzvnt med et "V" efterful-
gt af et tal. De hyppigst anvendte hastigheder
rekommanderet af CCITT er givet ved:

CCITT Data- Duplex Antal
re.nr: hastighed: form: triade:
bit/sek.

V.21 300 F 2

V.22 1200 F 2

V.22b 2400 F 2

V.23 1200 H/F 2/4
V.26 2400 F 4
V.26b 2400 H 2

Ud over den europaiske standard, findes der
tilsvarende amerikanske standarder, udviklet i
samarbejde mellem Bell Labora tories AT&T og
Western Electric.

Den normale betegnelse for disse er "Bell" efter-
fulgt af en trecifret talkode. F.eks. Bell 113/113
pa 300 baud, 212A p4 1200 baud og Bell 224 pi
2400 baud.

Dette skal du huske p4, hvis du ringer baser op
"over there" - her er det alts4 Bell-standarden der
er lov, og igvrigt kgrer de fleste amerikanske
BBS’er med 2400 baud, mens der stadig er flest
med 1200 baud i Europa det m4 der ggres noget
ved!!!

Public Domain !!

andre.

APD1  Public Domain(Fish 67)
APD2  Public Domain(Fish 50)
APD3  Public Domain(Fish 65)
APD4  Public Domain(Fish 66)
APD5  Public Domain(Fish 75)
APD6  Public Domain(Fish 80)
APD7  Public Domain(Fish 95)
APD8  Public Domain(Fish 101)
APD9  Public Domain(Fish 106)
APD10 Public Domain(Fish 108)
APD11 Public Domain(Fish 126)
APD12 Public Domain(Fish 128)

Fglgende er en oversigt over de "gamle DP-disketter, som kan kgbes igennem
klubben. Prisen er stadigvak 25.00 kr for medlemmer og 32.00 kr for alle

APD13 Public Domain(Panorama 42)
APD14 Public Domain(Panorama 51)
APD15 Public Domain(Panorama 52)
APD16 Public Domain(Panorama 53)
APD17 Public Domain(Panorama 54)
APD18 Public Domain(Panorama 55)
APD19 Public Domain(Fish 132)
APD20 Public Domain(Fish 133)
APD21 Public Domain(Fish 134)
APD22 Public Domain(Fish 135)
APD23 Public Domain(Fish 136)
APD24 Public Domain(Fish 138)
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MacIntosh computeren bragte trykkeriet ind pé
kontorerne, det sdkaldte Desk-Top publishing,
men det var Amigaen, der bragte video-
produktion ind i de smd hjem - det som hurtigt
blev dgbt Desk-Top video. Det er et omréde,
som softwarehuset Aegis ogsd gerne vil vere
med i, og derfor har de udsendt programmet
Lights! Camera! Action!, som kan sztte billeder,
animationer og musik sammen til et ferdigt re-
sultat, der lige er til at overspille p& en
videobdndoptager eller bruge som blikfang i et
udstillingvindue, og lignende. Faktisk er pro-
grammet en slags avanceret slideshow.

LCA (Lights! Camera! Action!), understgtter
IFF standard-formatet, og det betyder, at du kan
bruge grafik fra nzsten alle tegne-programmer
til Amiga, og at musikken kan skrives i praktisk
talt ethvert musikprogram, du kan opdrive.
Derudover kan programmet ogsd klare de
sékaldte ANIM filer, der indeholder animations-
data. Dette format er ikke s& brugt som de andre
formater, og derfor fglger der en lille utility med
LCA, hvormed du nemt kan lave en animation i
dit yndlings tegneprogram.

50

Princippet i denne utility (kaldet Grabanim) er, at
du i Deluxe Paint (eller et andet tegneprogram)
kan tage en Brush, tage et "billede" af den med
Grabanim, forskyde den en lille smule og tage et
nyt "billede", og s& videre - pracis det samme
princip som man laver tegnefilm efter.

Nir du sd har féet tegnet grafiken, skrevet
musikken, og lavet animationerne, skal det hele
settes sammen med LCA. Der er forskellige mu-
ligheder for at lade billeder dukke op pé
skermen.

For eksempel kan de "kgre op" fra bunden af
skermen ligesom i DPslide, eller dukke op en
firkant af gange, og s& videre. Her har program-
met virkelig mange muligheder. Oplysningerne
om, hvad der skal ske, indskrives i en sdkaldt
Script fil, "indskrives” er nok et darligt ord at
bruge, fordi alt er muse- og menustyret, s& man
behgver ikke at huske pa 150 forskellige ord som

i et almindeligt script sprog. Det er absolut et
plus.




Et minus er s, at der er meget dérlige mulighed-
er for at afprgve dit script i praksis - man er ngdt
til at spille hele sekvensen igennem for at nd til
det sidste billede, og det kan godt tage lang tid.
Det betyder, at det bliver meget besverligt at
skrive store scripts, pé for eksempel mere end 30
til 40 trin, fordi det bliver meget tidskrevende at
rette de sidste trin til.

Noget jeg heller ikke bryder mig om, er, at
mange af billed-skiftene foregdr i "ryk". Det
skyldes muligvis de mange bytes, der skal ma-
nipuleres, men det er ualmindeligt irriterende at
se pd den slags ryk, og den ferdige video-
praesentation kommer let til at virke uprofes-
sionel.

Et andet kritik-punkt er hastigheden. Der er to
hastigheder, kaldet "fast" og "slow", men p& mig
virker "fast” mere langsom end hurtig, og det
ville have varet rart med flere hastigheder at
valge imellem, specielt nogle lidt hurtigere for
Harddisk brugere.

Som programmet fremstér nu, har det begrenset
andvendelse inden for Desk-Top video og som
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avanceret slideshow, og det er faktisk synd.

Jeg kunne sagtens forestille mig et lignende pro-
gram anvendt inden for blandt andet undervis-
ning, hvis der var mulighed for at modtage input
fra brugeren, f.eks. Tryk P& OK for at se hvordan
casium reagerer med vand, og hvis der trykkes
OK kunne der vises en animation af casiums
reaktion med vand.

Scriptsproget i LCA er pd nuvarende tidspunkt
alt for primitivt til at lave den slags ting, og det
er en skam.

At programmet ogsd krever mindst IMB RAM
og 2 diskdrev, og helst mere ram og en harddisk,
begrenser ogsd dets anvendelse som avanceret
slideshow, s& programmet mélomrade er starkt
begranset til folk, der bruger Amigaen til video-
produktion.

K.H.S
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